
A brincadeira pode ser utilizada como um meio de favorecer a inovação 
em comunidades tradicionais. Este filme apresenta a brincadeira como um 
método de design criativo para potencializar a capacidade das comunidades 
tradicionais de pensar e materializar novos produtos, carregados de memória 
e tradições. Incluindo processos de captação iconográfica, de interpretação 
da memória e aspirações locais, o método inova na criação de produtos 
representativos e afetivos para a comunidade. O método é baseado na 
pesquisa de Charalampos Mainemelis e Sarah Roson (2006) sobre a teoria 
da brincadeira e da criatividade. 
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Playing can be used as a means to encourage innovation in traditional 
communities. This film presents the act of playing as a method of creative 
design to enhance the ability of traditional communities to think and 
materialize new products, loaded with memory and traditions. Including 
processes of iconographic collection, interpretation of memory and local 
aspirations, the method innovates in creating a representative and affective 
product to the community. The method is based on research by Charalampos 
Mainemelis Roson and Sarah (2006) on the theory of play and creativity.

Playing. Innovation. Social Management. Traditional Communities.
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