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Resumo

As tecnologias moveis e digitais, a exemplo dos aplicativos, trouxeram mudancas irreversiveis nas diversas areas
da sociedade. A forma de consumir informacéo e contetido cultural na internet por meio dessas tecnologias trouxe
novos paradigmas na pratica da leitura. Este trabalho tem como objetivo realizar um estudo prospectivo de aplicativos
relacionados a livros, literatura e clubes de leitura com vistas a levantamento de dados para cintilar panorama brasileiro
de aplicativos sobre a temética. As buscas foram realizadas na Base de Programa de Computador do Instituto Nacional
da Propriedade Industrial (INPI) e na loja de aplicativos Play Store. Dos 61 registros de softwares recuperados no
INPI, apenas 20% tiveram alguma aproximagao com a temaética do estudo. Ja dos 65 apps recuperados na Play
Store, 80% séao relacionados diretamente com a temética. Identificou-se um hiato entre os aplicativos da Play Store
e o registro no INPI, sendo preciso valorar a cultura da protecao dos softwares.
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Abstract

Mobile and digital Technologies, like apps, have brought irreversible changes in different areas of society. The way of
consuming information and cultural content on the internet through these technologies has brought new paradigms
in the practice of reading. This work aims to carry out a prospective study of apps related to reading clubs, literature
and books with a view to collecting data to spark a Brazilian panorama of applications on the subject. The searches
were carried out in the computer program base of the National Institute of Industrial Property (INPI) and in the
applications store Play Store. Of the 61 software records retrieves form the INPI, only 20% had some approximation
with the study theme. Of the 65 apps retrieved from the Play Store, 80% are directly related to the subject. A gap was
identified between Play Store apps and INPI registration, and it is necessary to value the culture of software protection.

Keywords: Apps. Reading Club. Reading.

Area Tecnolégica: Prospeccao Tecnolégica de Aplicativos.

® Direito autoral e licenca de uso: Este artigo estd licenciado sob uma Licenga Creative Recebido: 14/07/2022
@ Commons. Com essa licenga vocé pode compartilhar, adaptar, para qualquer fim, desde que Aceito: 18/11/2022
BY atribua a autoria da obra, forne¢a um link para a licenga, e indicar se foram feitas alteragdes.



Erlane Maria Sousa Alcantara, Davi Viana dos Santos, Patricia de Maria Silva Figueiredo

1 Introducéo

E consenso que a evolucéo tecnoldgica fomenta bens e servicos inovadores nas mais diversas
areas da sociedade. A popularizacao de tecnologias digitais e méveis deu origem a mudancas
comportamentais irreversiveis na vida pratica do individuo, notadamente a forma de consumir
informacéao e contetido cultural disponivel na internet. “O uso constante de dispositivos méveis
como tablets e smartphones promoveu um novo formato para o acesso aos contetidos e servicos:
o formato de aplicativos” (FREDERICO, 2021, p. 3).

Para corroborar, Furtado e Oliveira (2020) ressaltam que os aplicativos sao resultado da
evolucao tecnolégica dos smartphones. Os “apps” tém notoriedade porque trazem praticidade,
otimizacao na navegacao, baixo custo e uma infinidade de aplicacbes. Por isso, os dispositivos
moveis vém passando por um enredamento tecnolégico que faz com que o século XXI seja visto
como a era centrada nos aplicativos.

A aplicabilidade de apps nos mais diversos seguimentos da sociedade se tornou um habito
inconversivel, aperfeicoando e emergindo novos servicos. Os aplicativos sao resultado da evo-
lucdo tecnolégica mével concomitante a inovacao. Adolpho (2011 apud SILVA, 2016) conceitua
aplicativos méveis ou moébile apps como programas disponiveis nos dispositivos méveis por meio
das plataformas operacionais Android e IOS com diversas funcionalidades e execugao de tarefas.

De acordo com Kirchof (2016), a partir das décadas de 1980 e 1990, grande parte da po-
pulacdo mundial vem tendo mais acesso a tecnologia digital por causa da sua democratizacao.
Essas tecnologias tém tornado pratico e dinamico os processos de producao, disposicao e o
consumo de informacao, por conseguinte, a cultura contemporanea é cada vez mais depen-
dente do computador, como também da grande variedade de dispositivos méveis, a exemplo,
dos tablets, smartphones, livros eletronicos e outros. Por isso, alguns pensadores usam o termo
“cultura digital” associado a contemporaneidade.

As Tecnologias da Informacao e Comunicacao (TIC) e, em especial, a tecnologia mével
influenciam a pratica da leitura. Inicialmente com os primeiros softwares e livros digitais, e mais
recentemente com os aplicativos literarios e “literatura-servico”, termo cunhado por Furtado em
2018. A literatura-servico “[...] busca representar a extensao da tecnologia digital na literatura,
que passa a ser consumida por uma experiéncia online em plataformas de interacao e partilha
social, com caracteristicas de onipresenca e mobilidade” (FURTADO; OLIVEIRA, 2020, p. 67).

Portanto, é notério que as mudancgas oriundas das tecnologias digitais nao representam
apenas a transicao do texto em papel para os suportes eletronicos. Essas transformacoes tec-
nolégicas nao resultam simplesmente na forma como um texto é produzido, armazenado, tao
somente, como ele esta disponivel e comercializado, mas, sobretudo, a forma como é lido.
(KIRCHOF, 2016). Além do mais, Furtado e Oliveira (2020) ressaltam que a cultura literaria
digital esta contida em suportes modernos, contrapondo-se as limitagoes do suporte fisico, que
aumentam as capacidades de interacao com a informacao e a construgao do conhecimento.

Essa perspectiva de avanco tecnolégico, sincronizada com a democratizagao da internet e
de tecnologias méveis, reflete substancialmente no acesso ao contetido cultural e literario, so-
bretudo, no processo da pratica de leitura. A leitura extrapola a dimensao da prética solitaria e
expande-se para uma dimensao social ou coletiva. O reconhecimento da leitura, ndo somente
como uma pratica solitaria e linear, ganha destaque, uma vez que ela também é uma atividade
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que pode ser realizada de forma hipertextual e compartilhada, o que a caracteriza como uma
leitura social (DANTAS, 2018).

Conforme destaca Marcal (2018), o “fendmeno de socializacao” corresponde ao novo
modo como os individuos interagem via web ou apps especificos, permitindo, assim, a pratica
da leitura social. Alonso-Arévalo e Cordén-Garcia (2014) corroboram com isso dizendo que a
leitura social ocorre em ambientes virtuais onde em torno do livro e da leitura se forma uma
comunidade e ha alguma forma de troca, um ambiente de permuta de informacbes e “comu-
nicagao horizontal”, compartilhamento de pontos de vistas sobre a leitura e participacao em
discussbes sobre as obras e autores.

Para Dantas (2018), a leitura social caracteriza-se pelo uso de suportes digitais nos quais o
leitor pode socializar suas intervengdes no texto (leitura ativa) com uma comunidade de leitores
e até com o préprio autor do texto (leitura compartilhada), durante ou depois de finalizada a
leitura do texto.

Nesse contexto, os clubes de leitura vém se adequando as tecnologias digitais e redefinindo
suas dinamicas, valorizando suas vivéncias literarias, principalmente no compartilhamento de
suas experiéncias da leitura do livro pela web. Segundo Hidalgo e Magalén (2014), as conver-
sas em torno do livro vém de tempos idos, porém, na contemporaneidade, o que se vé sao
plataformas e ferramentas digitais contribuindo para que essas conversas acontecam dentro do
livro, entre leitores e até entre leitores e autores. Para Oliveira (2018, p. 99), a “comunidade
de leitores”, investigada por ela em seu estudo, é formada por um grupo de individuos “[...]
com gostos de leitura em comum e até gestos e maneiras de ler que se aproximaram dos seus
‘esquemas de percepcao e ‘julgamentos’”. Mas cada leitor é singular ao interpretar da sua ma-
neira a leitura e a socializé-la nas redes sociais (OLIVEIRA, 2018).

Sobre esse novo paradigma de pratica de leitura, Monteiro (2021) contextualiza afirmando
que o contetido escrito apropriou-se de peculiaridades da web, como a hipertextualidade, a
nao linearidade, a multimidialidade e a interatividade. Nesse contexto, a pratica de leitura foi
ressignificada diante de novos modelos de textualidade presentes em ambientes digitais.

Logo, nota-se que se esta diante de um cenério tecnolégico em que quase tudo é possivel
realizar por intermédio de ferramentas digitais, majoritariamente pelos dispositivos moveis.
Os aplicativos consolidam inimeras funcionalidades inovadoras que possibilitam efetividade
e eficiéncia em tarefas que outrora nao seria possivel realizar em um curto espaco de tempo.
Por isso, a demanda por desenvolvimento de aplicativos tem aumentado de forma frenética,
considerando que eles podem significar inovacao, e, uma vez que é de praxe, que aperfeicoem,
implementem e simplifiquem tarefas que resultam na melhoria da qualidade de vida dos indi-
viduos.

Dessa forma, o estudo teve como objetivo realizar um estudo prospectivo de aplicativos
voltados para livros, literatura e clubes de leitura, por meio do registro de software na base de
programas de computador do Instituto Nacional da Propriedade Industrial (INPI)! e na loja de
aplicativos do Google, Play Store?, na perspectiva de levantamento de dados para cintilar um
panorama brasileiro de aplicativos sobre a temaética.

! Disponivel em: https://www.gov.br/inpi/pt-br/servicos/programas-de-computador.
2 Disponivel em: https://play.google.com/store/apps.
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2 Metodologia

O estudo prospectivo foi delineado a partir do levantamento de dados utilizando a base
de programas de computador do INPI, que é a autarquia federal vinculada ao Ministério da
Economia, responséavel pelo registro de softwares no Brasil; bem como a plataforma Google Play
Store, que é a loja virtual oficial de aplicativos para dispositivos méveis Android. A escolha da
Play Store deu-se pelo fato de ela estar entre as principais lojas de aplicativos do mercado, além
de o sistema operacional Android ser o mais popular do mundo, significando maior abrangéncia

em aplicagoes (ALTISSIMO NETO; S. FILHO; ALMEIDA, 2019).

O estudo utilizou como procedimento técnico a pesquisa bibliografica, uma vez que, para
compreensao da temaética, baseou-se em contetido ja publicado, constituido principalmente de
livros e de artigos cientificos, contribuindo inclusive para a escolha dos termos para a busca
nas bases (GIL, 2007).

A pesquisa ocorreu no periodo de 19 a 22 de fevereiro de 2022, utilizando a combinacao
de palavras-chave e o operador booleano AND como critérios para a recuperagao dos registros
de softwares e/ou apps.

Na base de programa de computador do INPI, foram usadas as palavras-chave: clube de
leitura, clube do livro, leitura AND literatura, gerenciamento AND clube de leitura, aplicativo AND
leitura, leitura e livro. O objetivo foi obter um resultado mais representativo, uma vez que se
utilizou o campo de busca “todas as palavras” associado ao “titulo do programa”. Para essa
base nao existe o campo “resumo”, como em bases de patentes que oferecem mais informacoes
sobre o ativo. Isso se deve a especificidade do tipo de propriedade intelectual que é o software.
O registro na base do INPI da ao titular do programa de computador o direito de proteger o
codigo fonte e nao sua funcionalidade, porém é possivel garantir a maxima extensao da pro-
tecao do cédigo fonte, incluindo outros ativos de direito autoral, como animacoes, videos e
personagens (INPI, 2019).

Foi realizado o download dos documentos de registro de software (Certificado de Registro
de Programa de Computador), e os dados foram organizados e tabulados de forma manual em
planilha. Afora o titulo do programa, os seguintes dados coletados foram: titularidade, ano de
publicacado, linguagem de programacao, tipo de programa e a aplicacao.

A estratégia de busca na Play Store utilizou as mesmas palavras-chave: clube de leitura, clube
do livro, leitura e literatura, gerenciamento e clube de leitura, aplicativo e leitura, leitura e livro.
Foram selecionados todos os resultados das buscas, em seguida, houve a triagem excluindo os
apps duplicatas e selecionando aqueles que estao na categoria pertinente com a tematica do
estudo. Os aplicativos de titularidade estrangeira também foram contabilizados e analisados,
apesar de o foco do estudo ser aplicativos nacionais.

Os dados dos apps selecionados foram tabulados e organizados de forma manual em pla-
nilha. Foi realizada a leitura do recurso “Sobre este app” para identificar a funcao, a titularidade
(oferecido por) e sua categoria temética. A Figura 1 representa o fluxograma da metodologia
usada nas buscas.
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Figura 1 - Fluxograma da metodologia adotada nas buscas
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Fonte: Elaborada pelos autores deste artigo (2022)

3 Resultados e Discusséo

As buscas na base do INPI resultaram em 63 registros de programas de computador, com
a exclusao de duas duplicatas, totalizaram 61 registros de softwares. Na Play Store, usando os
mesmos termos de busca, o resultado foi de 182 apps, apds a triagem, com a exclusao de 117
duplicatas, o total foi de 65 aplicativos. A Tabela 1 mostra o resultado das buscas com cada
palavra-chave e a respectiva base de dados apds a exclusao das duplicatas.
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Tabela 1 — Escopo das buscas depois do filtro de exclusao das duplicatas

PALAVRAS-CHAVE Masies PRl
INPI PLAY STORE

clube de leitura 0 26

clube do livro 0 9

leitura AND literatura 0 9
gerenciamento AND clube de leitura 0 6
aplicativo AND leitura 2 10

livro 46 3

leitura 13 2

TOTAL DE REGISTROS DE SOFTWARES E APPS 61 65

Fonte: Elaborada pelos autores deste artigo (2022)

As pesquisas utilizando os quatro primeiros termos na base de programa de computador do
INPI nao obtiveram resultado. A pesquisa combinou os campos de busca “todas as palavras” e
“titulo do programa”. Por isso, o resultado sugere a auséncia de registros de softwares relacio-
nados com os temas clubes de leitura e literatura, visto que, ao usar o campo de busca “todas
as palavras”, o resultado da busca, isto é, os titulos dos programas de computador recuperados
devem conter todas as palavras listadas na caixa de pesquisa (INPI, 2019).

Na Play Store, observou-se que o resultado das pesquisas recuperou uma ou outra palavra
dos termos de busca, ja que a plataforma nao oferece o filtro “todas as palavras” como na base
do INPI, por isso os resultados foram mais representativos para cada palavra-chave. Uma vanta-
gem na Play Store é que foi possivel por meio da leitura do recurso “Sobre este app” conhecer
a funcao de cada aplicativo e, assim, identificar a aproximagéao com a temética.

Com os dados extraidos nos Certificados de Registro de Programa de Computador, foi
possivel prospectar a aplicagcao dos softwares. O INPI disponibiliza um documento digital com
a relagédo dos campos de aplicacao, espécie de classificacao, para que o solicitante faga uso no
momento do pedido do registro do software. E importante frisar que um programa de computador
pode estar dentro de um ou mais campos de aplicacao. O campo de aplicacao foi importante
para a analise, pois auxiliou na identificacao da finalidade do software. O Gréfico 1 representa
a disposicao dos softwares em relacao ao campo de aplicacao.
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Grafico 1 - Distribuicao do resultado das buscas no INPI segundo o campo de aplicagao
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Fonte: Elaborado pelos autores deste artigo (2022)

O estudo identificou que a maioria do resultado das buscas encontra-se nos campos IF
— Informagao, ED - Educagao, AD — Administracdo e CO — Conhecimento e Comunicacao.
Apbs a andlise dos registros de softwares e dos campos de aplicacao, foi possivel filtrar apenas
12 softwares que se aproximam da teméatica do estudo. A leitura do titulo relacionado com o
campo de aplicagao viabilizou a aproximacao da funcao de cada software. Exemplo: O titulo do
software — ACL - AUTOMACAO DE COLETA DE LEITURA - com campos de aplicacdo — EN-
01, SM-04 (Energia, Saneamento) distancia-se da tematica do estudo quando associado aos
campos de aplicacao Energia e Saneamento. Considera-se que as teméticas leitura, literatura e
clube de leitura podem estar contidas nos campos de aplicacao ED — Educacao, IF — Informa-
cao e CO — Conhecimento e Comunicacao. E relevante dizer que o INPI esclarece que o titulo/
nome do software nao recebe a protecao pelo registro de programa de computador. O solici-
tante deve recorrer a protegao do titulo por meio do registro de marca (INPI, 2019). O Quadro
1 evidencia o resultado dos registros de softwares ap6s filtro da leitura do titulo associado ao
campo de aplicacao.
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Quadro 1 - Registros de softwares ap6s leitura do titulo associado ao campo de aplicacao

NUMERO DO REGISTRO TITULO DO SOFTWARE CAMPOS DE APLICACAO
BR 5120210015525 AppLeVoA - Aplicativo Leitura para Voar sem Asas CO-03; ED-01; ED-04
BR 512021002816 3 LeVoA - Leitura para Voar sem Asas CO-03; ED-01; ED-04
BR 512021000473 6 CRAQUE DA LEITURA ED-01; ED-02; ED-03; ED-04; ED-05; ED-06
BR 512017 000797 7 BRINCANDO COM A LEITURA: PARA DISPOSITIVO 10S CO-04, ED-02, ED-04, ED-06
BR 512017 000805 1 BRINCANDO COM A LEITURA PARA DISPOSITIVO ANDROID CO-04, ED-02, ED-04, ED-06
BR 512017 000265 7 LEITURA+ IF-02, IF-07, IF-09, IF-10, MT-01
BR 5120170001316 LELICO - LEITURA DE LINHA CORRIDA CO-04, ED-04, IF-10
BR 512016 001548 9 LEITURA IMERSIVA ED-01, ED-06, IF-10, SV-03, TB-06
10920-6 OCR PARA LEITURA DE DOCUMENTOS IMPRESSOS IF-02
BR 51 2021001275-5 Livro Digital 2.0 ED-04
BR 51 2019000261-0 Livro Digital ED-06; IF-08
BR 512018 001050 4 DMITRI - ESCOLHENDO O LIVRO DIDATICO AD-05, ED-06

Fonte: Elaborado pelos autores deste artigo (2022)

Observou-se que a maioria desses softwares esté classificada no campo de aplicacao Edu-
cacao (ED), referindo-se a leitura e aos livros digitais, nao sendo possivel identificar nenhum
deles relacionado a clubes de leitura. Os c6digos com a numeracao referem-se aos subcampos de
aplicacao, exemplo: ED-04 (Formas de ensino). Para essa anélise, considerou-se a classificacao
geral dos campos de aplicacao, ja que os subcampos estao hierarquicamente subordinados aos
campos de aplicacao. O Gréfico 2 apresenta a evolucao no tempo dos registros encontrados
na base do INPI.

Grafico 2 - Evolugao no tempo dos registros de softwares analisados na base do INPI

2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021

Fonte: Elaborado pelos autores deste artigo (2022)
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O Gréfico 2 mostra que o nimero de registros de softwares apresentou uma evolucao ir-
regular, inclusive com auséncia de registros de softwares sobre a temética entre os anos 2012 a
2016, 2018 e 2020. Para exemplificar essa evolucao irregular, o Boletim Mensal de Propriedade
Industrial de dezembro de 2018 mostra um aumento de 52,4% em registros de programas de
computador em relacao ao acumulado de janeiro-novembro, comparado ao mesmo periodo
do ano anterior. Esse aumento pode ser reflexo da mudanga do sistema de peticionamento em
papel para a modalidade eletrénica ocorrida em 2017, que facilitou e simplificou o processo de
registro de programas de computador através do e-Software (INPI, 2018; 2019). Porém, nao
foram identificados registros de softwares da temética do estudo no ano de 2018. Ja o Boletim
Mensal de Propriedade Industrial de dezembro de 2020 mostra uma reducao de -6,8% de
registros de programas de computador em relacdo ao acumulado de janeiro-novembro, frente
ao mesmo periodo do ano anterior (INPI, 2020), dado que refletiu na auséncia de registros de
softwares da tematica do estudo no ano de 2020. Em seguida, o Gréfico 3 faz a distribuicao dos
registros de programas de computador por categoria de solicitante.

Grafico 3 - Categorias dos solicitantes de registros de softwares da tematica do estudo
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41.7%

PESSOA JURIDICA
58.3%

Fonte: Elaborado pelos autores deste artigo (2022)

Quanto ao perfil dos solicitantes dos registros de programas de computador na base do
INPI, observou-se que nao houve disparidade entre pessoa juridica e fisica, ou seja, foram sete
registros de softwares concedidos para pessoas juridicas, o que equivale a 58,3%, e cinco para
pessoas fisicas, isto é, 41,7%. Dos registros concedidos a pessoas juridicas, 71,5% foram con-
cedidos a universidades e institutos federais e 28,5% representando uma associagao publica e
uma instituicao privada. De acordo com o INPI, por meio do Boletim Mensal de Propriedade
Industrial de dezembro de 2021, o perfil dos solicitantes em relacao aos depésitos de programas
de computador no acumulado janeiro-novembro distribuiu-se entre as categorias: instituicoes
de ensino e pesquisa e governo (31%), empresas de médio e grande porte (28%), pessoas fi-
sicas (23%) e MEI, microempresas e EPP (13%). Portanto, as instituicoes de ensino e pesquisa
destacaram-se entre os que mais realizam depésito de programas de computador em 2021.

Outro dado possivel de identificar foi o tipo de programa de computador que prevalece nos
registros de softwares analisados, com base no documento digital chamado Tabela de Classifica-
cao por Tipo de Programa para o Registro de Programa de Computador que o INPI disponibiliza
na sua pagina. O Grafico 4 revela a distribuigcao dos registros de softwares por tipo de programa.
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Grafico 4 - Distribuicao dos registros de softwares por tipo de programa
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Houve a predominancia do tipo de programa aplicativo (AP-01), seguida do entretenimento
(ET-01). Verificou-se também que os registros de softwares podem ter uma ou mais classificagao
quanto ao tipo de programa de computador, ainda, assim, a maioria estéa classificada em AP-01.
Dos 12 registros de softwares filtrados, oito sao aplicativos, isto é, 67%. Esse dado corrobora
com Furtado e Silva (2020) que caracterizam o século XXI como a era centrada nos aplicativos.
Conforme aponta a Associacao Brasileira das Empresas de Software (ABES, 2021), o segmento
de aplicativos representou 46% do mercado brasileiro de softwares em 2020.

Quanto aos resultados apresentados na Play Store, o Gréafico 5 mostra o escopo das buscas
dos apps classificados por categoria de acordo com a plataforma.

Grafico 5 — Escopo das buscas dos apps na Play Store conforme prevé a categoria
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Fonte: Elaborado pelos autores deste artigo (2022)
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Os apps na Play Store tém seus contetidos classificados em categorias tematicas. Até a pre-
sente pesquisa, a plataforma contava com 32 categorias. Dos 65 apps encontrados nas buscas,
52 estao dentro da categoria “Livros e referéncias”, ou seja, 80% deles se relacionam com a
tematica do estudo. A categoria em questdo traz como exemplos leitores de livros, livros de
referéncia e didaticos, dicionarios e wikis (PLAY STORE, 2022).

A andlise dos apps na Play Store com a leitura do recurso “Sobre este app” tornou possivel
identificar a funcao de cada aplicativo. Dessa forma, a categoria “Livros e referéncias”, que
representa contetdos correlatos com os temas do estudo, traz funcées como: leitor de livros
digitais, assistente pessoal ou gerenciador de leitura, leitura de e-books, audiolivros, assistente
literario, rede social de leitores, plataforma de leitores e escritores, assistentes de leitura para
assinantes de clubes de livro, resumos de livros, plataforma exclusiva para escritores, técnicas
para leitura, plataforma para literatura brasileira de dominio publico, organizador de biblioteca
pessoal, leitor de livros digitais em formatos diversos, podcast, leitor de mangas, entre outras.

As demais categorias dos apps do estudo trouxeram fungdes como: plataformas de leitura
em geral para escolas assinantes, leitor de revistas para assinantes, jogos educativos e trava
linguas, treino de velocidade de leitura, gerenciador de leitura biblica, ouvir texto em geral em
vez de ler, conversor de texto em arquivo de audio e programacao de leitura biblica.

Apesar de as buscas terem sido feitas com as palavras-chave em portugués, a plataforma
apresentou resultados de aplicativos estrangeiros. Do total de 65 aplicativos, 53 deles sao de
fornecedores nacionais e 12 de estrangeiros. Os aplicativos de fornecedores estrangeiros tam-
bém foram analisados, pois o estudo buscou identificar o nimero maximo de funcionalidades.

Dos 53 aplicativos com titularidade nacional, apenas um tem registro no INPI: o app Craque
da leitura, do Instituto Alfa e Beto, cujo registro é BR 5120210004736, encontra-se dentro da
tematica do estudo (Quadro 1), isto é, trata-se de uma plataforma de leitura de livros digitais
do instituto. Percebe-se que é preciso evidenciar e valorizar a cultura da protecao de softwares
para sociedade.

Convém ressaltar que néo hé a exigéncia de registrar o software no INPI para assegurar a
protecao, pois a Lei de Direito Autoral (Lei n. 9.610/1998) ja confere essa protecao, a mesma
dada as obras literarias (JUNGMANN; BONETTI, 2010). Porém, o registro do software é uma
forma de caucionar ao detentor a seguranca juridica necessaria para comprovar autoria ou
a titularidade da propriedade intelectual (INPI, 2019). O Gréafico 6 mostra a distribuicao dos
aplicativos por tipo de titularidade.

Grafico 6 - Distribuicao dos apps da Play Store por tipo de titularidade
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Fonte: Elaborado pelos autores deste artigo (2022)
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Quanto a essa distribuicao, 81,5% representam os apps com titularidade nacional e 18,5%
com titularidade estrangeira. Para identificacao dos dados e funcdes do app estrangeiro, utili-
zou-se o tradutor que a proépria plataforma Play Store oferece. Dos 12 apps com titularidade
estrangeira, 10 estdo na categoria “Livros e referéncias”, um aplicativo na categoria “Educacao”
e outro em “Ferramentas”. Entre as fungoes dos apps, destacam-se: assistente de leitura, rede
de leitores, leitor de e-books, plataforma de compra e compartilhamento de livros, conversor
de texto em arquivo de audio.

No que se refere aos fornecedores dos apps, o equivalente aos detentores dos registros de
softwares do INPI, o estudo mostrou uma disparidade entre pessoa juridica e fisica. Situacao
inversa quanto a categoria dos detentores dos registros de programas de computador no INPI
(Gréfico 3). A seguir o Gréafico 7 mostra a disparidade do percentual de apps por tipo de for-
necedor.

Grafico 7 - Distribuicao do percentual dos apps na Play Store por pessoa juridica e fisica
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Fonte: Elaborado pelos autores deste artigo (2022)

Essa disparidade se déa pelo fato de as empresas terem mais interesse em desenvolver apli-
cativos em detrimento das exigéncias e das tendéncias de mercado, que impoe servicos mais
tecnolégicos e funcionalidades cada vez mais especificos.

Segundo a ABES (2021), dentro do segmento de Tecnologia de Informacao (TI), o setor de
software cresceu 28,7% em 2020. Esse crescimento pode estar relacionado a necessidade que
as empresas sentiram de adaptar suas estruturas de trabalho, em virtude do confinamento e da
modalidade home office que a pandemia gerou. Sendo assim, para poder continuar no mercado
e conduzir seus negdbcios, as empresas tiveram que investir e apostar em novos produtos e servi-
cos relacionados a Tl e baseados nela. Assim, segundo a pesquisa da ABES, o Brasil recuperou
0 9° lugar no ranking de investimento em software e servicos em nivel global (ABES, 2021).

Conforme destaca o Boletim Mensal de Propriedade Industrial, no acumulado de janei-
ro-fevereiro de 2022, foram 441 depdsitos de programas de computador, o que corresponde
a 27,8% de aumento em relacdo ao mesmo periodo de 2021 (INPI, 2022). Ainda assim, o
mercado de desenvolvimento de softwares no Brasil ndo corresponde a estatistica de depésito
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de registros de programa de computador no INPI. A seguir, o Gréafico 8 mostra a evolucao no
tempo dos apps recuperados na loja de aplicativos do Google.

Grafico 8 - Evolugao no tempo dos aplicativos analisados na Play Store
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Fonte: Elaborado pelos autores deste artigo (2022)

O Gréfico 8 mostra a evolugao no tempo dos aplicativos de forma regular, considerando
que nao houve assimetria de um ano para outro e que ocorreu um crescimento entre os anos
de 2019 e 2021. Conforme aponta a ABES (2021) no estudo Mercado Brasileiro de Software—
Panorama e Tendéncias 2021, a produgao em TI, que inclui o desenvolvimento de softwares, em
2020, apresentou um aumento de 22,9% no Brasil. Segundo esse estudo, o Brasil conquistou
posicdes no ranking mundial de TI, passando da 10® posicao em 2019 para a 92 em 2020,
mantendo o 1° lugar no mercado latino-americano, com 44% de participacao. Vale destacar
que o ano 2022, até o momento da andlise do estudo, apresentou dois aplicativos.

Destarte, os resultados obtidos no estudo prospectivo, principalmente da Play Store, ob-
servando a evolucao no tempo desses aplicativos, retratam o aumento da demanda por apps
nos ultimos tempos e sdao compativeis com a afirmacao de Casalino et al. (2021): apesar dos
diversos desafios surgidos no decorrer da pandemia, o nimero de downloads de aplicativos
atingiu nimero recorde na metade do ano de 2020. Aprocura por aplicacoes, provavelmente,
ocorreu mais intensamente em areas com foco em necessidades especificas oriundas da pande-
mia, como servicos de salde, alimentacao, delivery, e-commerce e comunicacao, mas também
de aplicativos nas categorias jogos, redes sociais, home office, educacao e entretenimento.

4 Consideragoes Finais
O estudo prospectivo acabou apresentando um paralelo dos resultados obtidos da base

de programas de computador do INPI e da Play Store, que evidenciou disparidades em alguns
aspectos.
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Dos 61 registros de softwares recuperados do INPI, apenas 12 (20%) tiveram alguma apro-
ximacao com a tematica do estudo, conforme mostra o Quadro 1. Porém, o estudo néo é con-
clusivo no quesito identificar as funcionalidades com precisao desses softwares, sendo possivel
aproxima-los com a temaética do estudo ao associar os titulos com o campo de aplicacao, pois
o Certificado de Programa de Computador nao traz maiores detalhes do ativo.

Ja dos 65 apps recuperados na Play Store, 52 deles (80%) sao relacionados diretamente
com a temaética do estudo, isto é, tém suas funcionalidades voltadas para o universo da leitura
e literatura (Gréafico 5). A plataforma classifica os aplicativos em categorias conforme seus con-
tetidos, por isso foi possivel identificar as funcionalidades dos apps. Apenas um aplicativo de
titularidade estrangeira apresentou funcao especifica relacionada a clubes de leitura, trazendo
aplicabilidades de gerenciar a associacao, agendar reunioes e selecionar livros, por exemplo.

A maioria dos titulares dos registros de softwares filtrados no INPI é universidades e insti-
tuicbes publicas, enquanto na Play Store os fornecedores sao empresas da rede privada. Nao
se sabe 0 que motivou as universidades e as instituicoes publicas a registrarem seus programas
de computador junto ao INPI.

Constatou-se que dos aplicativos recuperados na loja da Google, somente um tem registro
na base de programas de computador do INPI. Cabe uma investigacao futura para saber se o
que impede as empresas de registrar seus softwares junto ao INPI é a falta de informacéao sobre
a importancia desse registro para segurancga juridica e protecao dos ativos no mercado, ou se
é o fato da nao obrigatoriedade do registro do software.

5 Perspectivas Futuras

O cenério cintilado pelo estudo sugere uma investigacao futura para saber por que ha um
hiato entre os aplicativos recuperados na Play Store e o registro na base do INPI. Além do mais,
é possivel assegurar que o Brasil precisa melhorar com urgéncia a cultura de registrar programas
de computador junto ao INPI.

Outro estudo futuro sugerido seria a investigagao sobre os motivos e as razoes de as ins-
tituicoes de ensino e pesquisa e os institutos publicos estarem entre os maiores solicitantes de
registros de programa de computador no INPI.

Provocados pelos resultados do estudo prospectivo, é possivel levantar as seguintes inquie-
tacoes e investigacoes futuras: Porque os softwares e/ou apps desenvolvidos pelo setor publico
nao “concorrem” com os do setor privado na loja Play Store? Quais empecilhos impedem que
o que é desenvolvido pelo setor publico ndo apareca numa das maiores lojas de aplicativos do
mercado? Além disso, a leitura sendo um tema caro para o nosso pais, porque o setor publico
produz poucos programas de computador e/ou softwares voltados para leitura e literatura?
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