Situacoes de coautoragem on-line no
Ensino Fundamental

Resumo: Neste artigo, relato experiéncias de pesquisa e formacao de dez
anos como professor da disciplina de Informatica na Educacdo no Ensino
Fundamental. Parto dos estudos ciberculturais e da educagdo on-line para
pensar as situagdes de coautoragem propostas com as(os) estudantes do
5° ano e 6° ano em duas escolas da mesma rede de ensino. Situacoes de
coautoragem se referem a situacdes de aprendizagem que requerem a
manifestacdo do pensamento critico e da autoria criativa. Inspiro-me na
epistemologia das praticas acoplada a pesquisa (auto)biografica para refletir
sobre trés situagdes: uma produzida com o uso de editores de apresentacao
on-line, outra com podcasting e uma terceira com uso de mapas on-line. Con-
sidero essas situacdes relevantes para contribuir com as discussoes sobre as
pedagogias do presente, marcadas pela educacdo on-line, ensino remoto e
educacao hibrida. Destaco, como achados desta pesquisa, que as situacoes
de coautoragem precisam estar contextualizadas na vida cotidiana da(o) es-
tudante e nas praticas (ciber)culturais, potencializam a expressao de si com
a(o0) outra(o) e podem inspirar outras praticas educativas além das listas de
exercicios e questionarios.

Palavras-chave: autoria; aprendizagem colaborativa; educacao on-line; infor-
matica na educacao; ensino fundamental.

Conectando as memorias

As narragoes centradas na formagdo ao longo da vida revelam
formas e sentidos muiltiplos de existencialidade singular-plural, criati-
va e inventiva do pensar, do agir e do viver junto.

(JOSSO, 2007, p. 413)

Narro, neste artigo, experiéncias formativas como professor-
-pesquisador da disciplina de Informatica na Educacao e vivencia-
das ao longo de dez anos (2010 a 2020) com as(os) estudantes do
Ensino Fundamental (5° ano e 6° ano) e com colegas docentes de
outras disciplinas (Historia, Geografia e Matematica). Durante esse
periodo, vivenciei experiéncias que me oportunizaram aprender
com as ideias, as praticas e as histérias de vida-formacao compar-
tilhadas pelas(os) colegas de trabalho. Com elas(es) pratiquei o
dialogo, parceria, colaboragao e articulagao de diferentes areas do
conhecimento para a efetivagdo de projetos pedagogicos e para
potencializar o engajamento das(os) estudantes nas atividades
propostas em sala de aula.

Outras experiéncias foram vividas com as(os) estudantes: rimos,
brincamos, conversamos, contamos fragmentos de nossas historias,
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compartilhamos de momentos dificeis etc. Desenvolvi uma escuta
mais sensivel e cuidadosa, construi lagos de amizade, repensei as
praticas que eram propostas por mim, inclusive as reconfigurei a
partir das ideias trazidas por elas(es), me descontrui, rememorei
diversas passagens da minha prépria vida como estudante.

Essas experiéncias me levaram a compreensao de que, a todo
instante, o cotidiano escolar me pdoe em multiplos movimentos, as
vezes inesperados, inusitados, movedicos. Sio movimentos que me
modificam, formam e transformam, se desdobrando em dilemas,
questdes e implicagdes que me levam a refletir sobre a minha
propria pratica, a relacdo com a(o) outra(o) e o ideal pedagogico
que busco em termos ético-estético-politicos.

Rememoro trés experiéncias vividas: uma produzida com o
uso de editor de apresentacdo on-line em 2012, outra com mapa
on-line em 2014 e uma terceira com podcasting - uma forma de
publicacdo on-line de arquivos de dudio - em 2016. Optei por trazer
essas experiéncias porque elas contribuem para pensar nos usos
nao instrucionistas das tecnologias digitais em rede nos processos
formativos, voltados a atividades que contemplem a autoria, cola-
boragdo e negociagdo de sentido. Penso que as experiéncias podem
inspirar outras praticas educativas além das listas de exercicios e
dos questionarios; sdo relevantes para aprofundar o conceito de
situagdes de coautoragem, abordado na préoxima secao, dilatando
as discussoes das pedagogias do presente, marcadas pela educa-
cdo on-line (SANTOS, 2006, 2019), pelo ensino remoto (MOREIRA;
HENRIQUES; BARROS; 2020) e pela educacdo hibrida. (MORAN,
2015; PIMENTEL; CARVALHO, 2021)

Teorizo essas experiéncias a partir dos estudos “ciberculturais”
(LEMOS, 2009), da “educacao on-line” (SANTOS, 2006), da “epistemo-
logia das praticas” (D’AVILA; SONNEVILLE, 2008) e da “pesquisa
(auto)biografica” (PASSEGGI; SOUZA; VICENTI, 2011) para refletir
as situacoes de coautoragem propostas e vividas, conforme discutido
nas proximas segoes. Movimento-me por esses estudos porque, além
de estarem voltados a problematizagoes ética-estética-politicas nos
processos formativos, foram fundamentais para a minha formacao,
contribuindo para o modo como penso-pratico a educacao hoje.
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TeorizacOes pedagdgicas do presente

Como professor-pesquisador, compreendo que vivemos uma
cultura mediada pelas tecnologias digitais em rede que da sentido
e forma a cibercultura, a qual é composta por multiplas praticas,
estéticas, linguagens, formas de viver, habitar, se comunicar e com-
partilhar. Lemos (2009), ao teorizar sobre a cibercultura, aposta na
ideia de que essa cultura é marcada pelo principio da “liberagao
do polo de emissdo”, que possibilita a comunicacdo de todas(os)
com todas(os) em diversos espacos-tempos, diferenciando-se da
sociedade baseada na comunicacdo de massa do século passado,
fazendo emergir a sociedade pos-massiva. Outro principio desse
autor sobre a cibercultura é a “conexdo em rede”, que se refere a
entrar em conexao com outros para trocar informacoes, circular,
distribuir. Com a liberagao do polo de emissdo e com todos conec-
tados em rede, tem ocorrido o que Lemos denomina “reconfigura-
¢do sociocultural”, outro principio da cibercultura, que se refere
a modificagoes de praticas existentes e a emergéncia de novas
praticas culturais.

Entre as praticas ciberculturais contemporaneas estao os usos de
sistemas de redes sociais e de conversacao on-line, mapas interativos-
-colaborativos, editores diversos - de texto, apresentacao, planilha,
video, audio, animacao, imagem, diagramas etc.-, plataformas de
podcasting, aplicativos de produgao de memes, realidade virtual e
aumentada etc. Esses usos ciberculturais tém inspirado diversas
praticas educativas em rede, as quais vém potencializando novos
modos de produzir o conhecimento em sala de aula, de forma
colaborativa e na relacdo todas(os)-todas(os).

Alinho-me a perspectiva que compreende as tecnologias digi-
tais em rede como meios para promover a interacido entre as(os)
estudantes em sala de aula, a construcao de lacos sociais, a aprendi-
zagem em/na rede, a manifestacao de autoria entre outras praticas
que marcam a cibercultura. Nos tltimos anos tenho acompanhado
teorizacoes que se alinham a essa perspectiva, como as que tratam
da “aprendizagem ubiqua” (WEBER; SANTOS, 2013), “colabora-
¢ao” (TORRES, 2007), “autoria” (BACKES, 2012), “autoria coletiva”
(AMARAL; VELOSO; ROSSINI; 2021), “interatividade” (SILVA, 2009,
2021), “praticas de curadoria como atividades de aprendizagem”
(BASSANI; MAGNUS; 2021), “multiletramentos” (BUZATO, 2021;
FERNANDES; MACIEL; SANTOS, 2020), “conversacdo on-line’
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(PIMENTEL; ARAUJO, 2020) etc. Entendo que essa perspectiva
se contrapoe as praticas (ciber)tecnicistas e ao uso das tecnologias
digitais como “maquinas de ensinar”, repositorio de contetido ou
midia de massa (PIMENTEL; CARVALHO, 2021). Acredito que, para
efetiva-la, é fundamental a “mediacdo didatica ludica” (D’AVILA;
MASSA; XAVIER, 2021), a “mediacdo partilhada” (BRUNO, 2011) e a
intervengdo docente, propondo atividades autorais e promovendo a
participacdo visando incentivar as(os) estudantes a se engajarem.

Em minhas praticas educativas com as(os) estudantes no
cotidiano escolar, tenho experienciado proposi¢des didatico-pe-
dagogicas que emergiram como fenomeno da cibercultura, como
a “educacdo on-line” (SANTOS, 2006, 2019), que se contrapoem ao
(ciber)tecnicismo. Compreendo “Educacao on-line”, ndao no sentido
de qualquer educagao mediada pelas tecnologias digitais em rede,
mas sim como uma abordagem didatico-pedagogica especifica, em
que se realiza “o conjunto de acoes de ensinoaprendizagem, ou atos
de curriculo mediados por interfaces digitais, que potencializam
praticas comunicacionais interativas, hipertextuais e em mobili-
dade”. (SANTOS, 2019, p. 69) A educacdo on-line visa oportunizar
multiplas experiéncias de conhecimento entre estudantes-docente
em/na rede, o que “exige metodologia propria porque o suporte
digital on-line contempla a interatividade e multidirecionalidade
em tempo sincrono e assincrono”. (SILVA; PESCE; ZUIN, 2010, p.
13) Nao ¢ sindénima de educacdo a distancia (EAD), que é uma
modalidade de ensino e nao uma abordagem didatico-pedagoégica.

Aprendi que os processos formativos na educacao on-line se ba-
seiam na interatividade, o que implica em algumas movimentagoes
pedagogicas para praticar uma “docéncia interativa” (SILVA, 2009):
“propiciar oportunidades de multiplas experimentagdes e expres-
s0es” que visem a promover oportunidades de trabalho em grupos
colaborativos, atividades de aprendizagem de modo a possibilitar a
participagdo livre, o didlogo, a troca e a articulagdo de experiéncias;
“disponibilizar uma montagem de conexdes em rede que permita
multiplas ocorréncias”, fazendo o uso de diferentes suportes e lin-
guagens midiaticos, e propondo a aprendizagem e o conhecimento
como espagos abertos a colaboracao e criagdo; “provocar situagoes
de inquietacao criadora”, incentivando a participag@o das(os) estu-
dantes na resolucao de problemas apresentados, de forma auténoma
e colaborativa, e a elaboracdo de problemas que convoquem as(0s)
estudantes a apresentar, defender e, se necessario, reformular seus
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pontos de vista constantemente; “arquitetar colaborativamente
percursos hipertextuais”, articulando o percurso da aprendizagem
em caminhos diferentes, multidisciplinares e transdisciplinares, e
implementando multiplas combinacoes de linguagens e recursos
educacionais pensados a partir do universo cultural da(o) estudan-
te; e “mobilizar a experiéncia do conhecimento”, desenvolvendo
atividades que propiciem a livre expressdo, o confronto de ideias, a
colaboracdo entre as(os) estudantes e o agucamento da observacao
e da interpretacao das atitudes dos sujeitos envolvidos.

Com a pandemia do covid-19 em 2020, venho teorizando a
educacdo on-line sobretudo a partir de “principios” (PIMENTEL;
CARVALHO, 2020b) que a caracterizam, a saber: “‘conhecimento
como obra aberta”, possivel de ser ressignificado e cocriado num
movimento sem fim; “curadoria de contetudo on-line’, em que
o(a) professor(a) e as(os) estudantes selecionam, organizam e
compartilham conteudos sobre o assunto estudado; “ambiéncias
computacionais diversas”, para além dos ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA); “aprendizagem colaborativa, em rede’, tecendo
o conhecimento colaborativamente, em grupo, valorizando-se os
multiplos saberes de cada estudante da turma; “conversacado entre
todos, em interatividade”, em que seja promovido o didlogo entre
todos e ndo apenas pelo ditar-falar do mestre; “atividades autorais
inspiradas nas praticas da cibercultura”, que oportunizam a(ao)
estudante aplicar e transformar os conhecimentos apre(e)ndidos,
ressignificando-os; “mediacdo docente on-line para colaboracao”,
em que o(a) professor(a) desempenha o papel de dinamizador(a)
do grupo e mediadora do conhecimento que vai sendo tecido no
coletivo; e “avaliacdo formativa e colaborativa”, realizada continu-
amente, a cada aula, por meio das atividades autorais realizadas
pelos estudantes, pelos rastros que deixam nos sistemas on-line,
pelas conversas tecidas sincrona e assincronamente, em um pro-
cesso investigativo e realizado de forma colaborativa, voltado para
a orientacdo das(dos) estudantes em todo o percurso.

Pensar a educacdo on-line € pensar em “autoragem” (CARVA-
LHO; PIMENTEL, 2020), que se refere ao processo de aprendizagem
decorrente do processo de autoria, o que frequentemente requer a
realizacdo de pesquisas, apropriacoes, ressignificacoes, reflexoes,
teorizagdes, conexoes, tecedura de conhecimentos com as proprias
experiéncias, produzir e negociar sentidos etc. A autoragem parte da
ideia do(a) estudante-autor(a), que busca formar sujeitos criativos,
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que se sintam autorizados a expressar/manifestar/materializar uma
autoria engajados em condutas e valores democraticos e éticos. A
autoria é entendida como a expressdo singular manifestada pelo
sujeito, que se realiza por meio da “escrita de um novo texto, da
elaboracdo de uma imagem/diagrama/esquema/animacgao/video,
da criacdo de uma musica/som, o desenvolvimento de um novo
jogo/software/projeto/etc.”. (CARVALHO; PIMENTEL, 2020)

A mediagao docente é fundamental para promover a autoragem,
pois a(o) docente € responsavel por questionar e problematizar as
posicdes assumidas pelas(os) estudantes e propor contraposicoes
de ideias, trazendo diversos pontos de vista; ter uma escuta atenta-
-sensivel juntos as(aos) estudantes, escutando genuinamente o que
elas(es) tém a dizer, o que estao significando, negociando, refutando
e tecendo juntas(os); potencializar lacos sociais e mediar conflitos
interpessoais; e problematizar os usos ético-estético-politicos das
tecnologias digitais em rede. A(o) docente, na autoragem, deve
atentar se o contetido apresenta problemas éticos (preconceitos,
violéncia, 6dio, fake news etc.); se o contetido apresenta problemas
conceituais e praticos; e se a autoria esta de acordo com a proposta.

Tenho pensado as situacoes de autoragem em termos de situa-
¢oes de aprendizagem que articulam multiplos meios para promover
a manifestacdo da autoria criativa. Situagdes de coautoragem se
caracterizam quando a autoragem ¢é realizada colaborativamente.
As situagdes sdo compostas por multiplas referéncias, praticas,
artefatos ciberculturais etc., que sdo acionados pela(o) docente
visando oportunizar as(aos) estudantes experiéncias em grupo.

As situagdes de coautoragem abrem possibilidades para que
as(os) estudantes ressignifiquem seus conhecimentos, descontru-
am outros e produzam novos com o coletivo. Elas acontecem em
“espacos multirreferenciais de aprendizagem” (BURNHAM, 2012),
que sdo espacgos de producdo e negociagao de sentidos e valores,
acionados pela(o) docente para uma determinada agao pedagogica
contextualizada. Partem da ideia do curriculo como uma criacao
“sociopedagodgica, cultural e politica, feita e refeita pelos seus atores/
autores dentro de ‘dada’ historicidade, coletivamente configurada,
em que sempre se vivenciam certas hegemonias de cosmovisoes
de homem, de educacdo, de ensino e de aprendizagem”. (MACEDO,
2007, p. 95-96)
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Aprofundo, na segdo a seguir, as movimentagoes epistémico-
-metodologicas produzidas para pensar-fazer o presente relato de
formagao e pesquisa.

Movimentacdes epistémico-metodologicas:
pensar-fazer a pesquisa em rede

Inspiro-me na epistemologia das praticas docente acoplada a
pesquisa (auto)biografica para relatar as experiéncias de situagdes
de coautoragem construidas em parceria com colegas docentes
e experienciadas com as(os) estudantes do ensino fundamental.
Com D’Avila e Sonneville (2008), compartilho a compreensido de
que a epistemologia das praticas visa ao “reconhecimento de um
saber, oriundo, mobilizado e reconstruido nas praticas docentes.
Busca compreender e elucidar a producado de saberes no bojo da
experiéncia docente - saberes subjetivos que se objetivam na a¢do”.
(D'AVILLA; SONNEVILLE, 2008, p. 34-35) Ja com Passeggi, Souza
e Vicenti (2011, p. 371) compartilho da ideia de que a pesquisa
(auto)biografica:

[...] Nao se trata de encontrar nas escritas de si uma “verdade”
preexistente ao ato de biografar, mas de estudar como os
individuos ddo forma a suas experiéncias e sentido ao que
antes ndo tinha, como constroem a consciéncia histérica de si
e de suas aprendizagens nos territorios que habitam e sdo por
eles habitados, mediante os processos de biografizacdo. Aqui a
nocao de grafia nado se limita a escrita produzida em uma lingua
natural (oral e escrita), mas amplia a investigacao fazendo entrar
outras linguagens no horizonte da pesquisa e das praticas de
formacao: fotobiografias, audiobiografias, videobiografias e abre-
se para a infinidade de modalidades na web: blogs, redes, sites
para armazenar, difundir e praticar formas de contar, registrar
a vida e até mesmo de viver uma vida virtual.

Esse modo de fazer pesquisa “toma a experiéncia do sujeito
adulto como fonte de conhecimento e de formacao” (SOUZA, 2007,
p. 3-4); parte do entendimento do qual a histéria das “praticas
docentes pode ser conhecida ndo somente assistindo a aulas que
professores/professoras dao, mas ouvindo o que € ‘contado’ [...]
sobre as suas experiéncias pedagogicas, didaticas e curriculares’
(ALVES, 2007, p. 69); e compreende que a formacao acontece por
meio da experiéncia, “efetua-se a partir da construgdo da narragao
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(1) Ver em: https://www.
audacityteam.org/download/

(2) Ver em: https://www.podomatic
com/login

(8) Ver em: https://www.google
com/intl/pt-BR/maps/about/
mymaps/.

(4) Ver em: https://www.google.
com/intl/pt-BR/slides/about/.

da histéria da formacao de cada um, da narracdo das experiéncias
com as quais o autor-ator aprendeu, da sua maneira de operar es-
colhas, de se situar em suas pertencas e de definir seus interesses,
valores, aspiracdes”. (JOSSO, 2007, p. 420)

Partindo dessas perspectivas epistémico-metodolégicas, relato
trés situagdes de coautoragem construidas com as docentes das
disciplinas de Historia, Geografia e Matematica e propostas as/aos
estudantes do 5° ano e 6° ano: produzir-escutar-compartilhar audio
sobre a Mitologia Grega por meio dos sistemas computacionais
Audacity' (editor de audio) e Podomatic* (editar e divulgar arquivos
em audio); produzir mapa on-line para discutir as regides do Brasil,
seus estados, o que produzem etc. pelo My Maps®; e criar-editar
apresentacdo on-line sobre a matematica na vida cotidiana a partir
do uso do Editor de Apresentagdo da Google*. Cabe destacar que
as(os) estudantes poderiam escolher outros sistemas, ndo as/os
restringimos - as colegas docentes e eu - somente aos que propo-
mos, nos abrimos a possibilidade para conhecer outas “ambiéncias
computacionais diversas” (PIMENTEL; CARVALHO, 2020a)

Ao propor essas situacdes, busquei, por meio delas, ultrapassar
as praticas cibertecnicistas, o ensino da informatica pela técnica
descontextualizada - por exemplo, em vez de ensinar como fazer
uma Apresentacdo, busquei oportunizar o uso da Apresentacio
para manifestar uma autoria -, evitando o ensino da informatica
em si, como também evitando as “listas de exercicio” para fixagao
e reproducdo de conceitos, sem a sua aplicacdo no cotidiano da(o)
estudante. Cada situacdo de autoragem durou um bimestre, podiam
ser realizadas individualmente, em dupla ou em grupo, e as autorias
produzidas pelas(os) estudantes deveriam ser apresentadas as(aos)
colegas de turma e, em seguida, avaliadas por todas(os).

Compreendo essas situagdes como dispositivos de pesquisa,
entendendo-se dispositivo como a “organizacdo de meios materiais
e/ou intelectuais, fazendo parte de uma estratégia de conheci-
mento de um objeto”. (ARDOINO, 2003, p. 80) O dispositivo € um
dos instrumentos usados pelo(a) pesquisador (a) para disparar
os dados da pesquisa (autorias, narrativas, imagens, audio). Sua
funcdo “é obter dados, material, eventualmente de tratar este em
condicbes de implicacdo/distanciamento consideradas satisfatorias”.
(ARDOINO, 2003, p. 80)

Mesmo quando os dados, o material, o objeto, sdo considerados
legitimamente opacos, pelos menos parcialmente, o dispositivo
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que quer examina-los tem, ele mesmo, vocagdo para a
transparéncia, ja que € integralmente concebido ou construido
pelo pesquisador. (ARDOINO, 2003, p. 81)

Os dispositivos propostos as(aos) estudantes derivam da concep-
¢ao de formacgado, ndo como sinénima de capacitacdo nem restrita
as instituicdes de ensino e aos modelos massivos de educacao, mas
sim como algo amplo, que acontece no decorrer de toda a vida, em
multiplos contextos, com a(0) outra(o), com as coisas, com o meio
ambiente. Na cibercultura, a formacao é reconfigurada, dilatada,
expandida, dada a possibilidade de conexdo em rede que potencia-
liza a criacdo, a colaboracdo, o compartilhamento de autorias, e,
inclusive, convidando outras pessoas a intervir, participar, interagir,
cocriar, aprender juntas. (ALMEIDA; SANTOS; CARVALHO, 2018,
2019) Essas possibilidades em rede vém inspirando experiéncias
formativas em contextos curriculares e, ao mesmo tempo, para a
pesquisa académica, como na producao de dispositivos de pesquisa.
(RIBEIRO; CARVALHO; SANTOS, 2018)

Na proxima secao trago os dispositivos analisados; foco, sobre-
tudo, nas experiéncias formativas vividas com as(os) estudantes e
nas coautorias compartilhadas por elas(es).

Rastros de experiéncias formativas em/na rede

Reflito, nesta secdo, sobre os dispositivos propostos, que sdo
as situacoes de coautoragem com o uso de podcasting, editor de
apresentacao on-line e edigdo colaborativa de mapa, vivenciadas
com as(os) estudantes do 5° ano e 6° ano do ensino fundamen-
tal. Inicio detalhando os trés dispositivos e, em seguida, trago as
experiéncias formativas que emergiram e se desdobraram deles.

Comeco apresentando o dispositivo com o uso de podcasting
para produzir uma “radio fofoca” sobre Mitologia Grega (contetido
curricular), elaborado em parceria com a professora da disciplina
de Historia do 6° ano do ensino fundamental em 2012. Cada grupo
de estudantes, formado por 4 a 6 integrantes, deveria produzir um
audio por meio do Audacity, de um a dois minutos sobre o contetido
proposto, disponibiliza-lo na plataforma Podomatic, apresenta-lo em
sala de aula e convidar as(os) outras (0s) estudantes da turma para
escuta-lo e comenta-lo. Os audios produzidos pelas (o0s) estudan-
tes ficavam organizados por pasta, conforme ilustrado na Figura
1 (pasta History - 1 episode), dispondo os audios em uma playlist.
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Figura 1 — Playlist com os audios produzidos pelas(os) estudantes

History

PLAYLIST

Fonte: elaboragao proépria.

A cada novo episédio produzido, uma nova notificagao era
enviada as(aos) autoras(es) com o link de acesso, conforme ilus-
trado na Figura 2. As(os) estudantes tinham acesso as producoes
das(os) colegas através dos convites enviados via e-mail, sistema
de redes sociais, blogue etc.

Figura 2 - Link de acesso ao episédio produzido pelas (os) estudantes sobre
Mitologia Grega no Podomatic

podomatic

Your new episode "Mitologia Grega", has finished processing is now live on PodOmatic.

To view this episode, follow the link below:
http://ponte. podomatic comientry/2012-06-29T07_59_54-07_00

Fonte: elaboragao propria.

Foi interessante observar as(os) estudantes escutando a pro-
pria voz através dos audios que produziram - a escuta atenta, o
estranhamento da voz no audio e o deslocamento de si (no sentido
de se sentir afetado pela experiéncia). Notei que elas(es) puderam
reconhecer a si e ao(o) outra(o): “Sou eu e Isabelli, professor!”.
Riram ao escutar a propria voz e a das (0s) colegas de grupo: “Que
engracado escutar a gente [gargalhadas]... Fica diferente, né? [gar-
galhadas]”. Ressignificaram a atividade ao também criar e gravar
musicas, com ritmos como funk e rap.

Esse dispositivo me levou a compreensao da importancia de
promover atividades em sala de aula que possibilitem as(aos) estu-
dantes escutarem a si e a(0) outra(o), contribuindo para a dilatacao de
préticas de escuta coletiva. Desenvolver atividades colaborativas que
ampliem os espacgos multirreferenciais de aprendizagem para que
conhecimentos sejam “[...] produzidos, partilhados, compreendidos,

144

revista entreideias, Salvador, v. 11, n. 1, p. 135-156, jan/abr 2022



internalizados para a construcdo da subjetividade” (BURNHAM,
2012, p. 117) € outra compreensao que emergiu.

Ja o segundo dispositivo envolveu o uso de mapas on-line com
o objetivo de trabalhar as regides do Brasil, seus estados, o que
produzem, suas histérias e memorias etc. Essa situacdo de coauto-
ragem foi desenvolvida em parceria com as docentes das disciplinas
de Geografia, Historia e Matematica, e foi vivenciada com as(0s)
estudantes do 5° ano do ensino fundamental. Produzimos um
mapa pelo My Maps e solicitamos que cada estudante escolhesse
um estado e fizesse curadoria de informacoes (BASSANI; MAGNUS,
2021) sobre o estado escolhido, devendo realizar pesquisas para
selecionar informagdes em diversas linguagens: textos, videos,
fotografias etc. As(os) estudantes compartilharam o mesmo mapa
(Figura 3) e, com uso de marcadores, registraram as informacdes
selecionadas sobre o estado escolhido.

Figura 3 — Mapa colaborativo produzido com as(os) estudantes
do 5° ano do Ensino Fundamental

Alagoas - et

}’ Macei6 - Alagoas

e
S S - Mato Grosso % 1
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H

G¥rPoneRBoed e » 2

X

Fonte: elaboracéao propria.
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Nessa situacdo, notei algumas emergéncias em sala de aula,
como: a descoberta de si, pela geolocalizacdo, ou seja, a(o) estudan-
te se localiza no mapa em tempo real (casa, escola, cidade, pais,
mundo); a descoberta do mundo, ao encontrar os lugares por onde
ela(e) passa todos os dias para ir a escola e sua cercania, como ca-
sas, prédios, pragas, arvores, comércio etc.; e o compartilhamento
da descoberta, mostrando a(ao) colega o percurso realizado para
localizar a casa em que mora.

A questdo do cuidado de si e com as(os) outras(os) na produ-
cao do mapa marca outra emergéncia em sala de aula. Em um de
nossos encontros estavamos todas(os) juntas(os) editando o mapa
on-line, um dos estudantes na hora de editar o seu estado apagou
todo o mapa sem querer. Naquele mesmo instante ele entrou em
desespero, comecgou a chorar e a se desculpar com as(o0s) colegas
de turma, que por sua vez o acolheram imediatamente, apesar de
determinadas(os) colegas terem reclamado. Ap6s esse acontecimen-
to, conseguimos restaurar o mapa contendo todas as informacdes
e voltamos a edita-lo.

O terceiro dispositivo envolveu o uso de editor de apresenta-
cdo on-line, vivenciado com as(os) estudantes do 5° ano do Ensino
Fundamental, concebido em parceria com a professora da disciplina
de Matematica com o objetivo de trabalhar a matematica na vida
cotidiana. Essa situacgdo foi criada com o uso do sistema Apresen-
tagdes Google, cuja primeira tela, ilustrada na Figura 4, disparava
a atividade com a pergunta: “Qual presente eu vou comprar para
0 meu amigo?”.

Figura 4 — Tela inicial da apresentacdo on-line com a tematica “Qual presente
eu vou comprar para o meu amigo?”

CREE AN B

Qual presente eu vou
comprar para 0 meu amigo?

Trabalho de Matematica

o H m 9 a0 uE

B-

Fonte: elaboragao propria.
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Na tela seguinte (Figura 5), na primeira coluna da tela havia
espagos para a(o) estudante registrar informacoes como: o proprio
nome, o nome da(o) colega que receberd o presente, e o presente
escolhido. Na segunda coluna, deveria registrar informacdes sobre
as pesquisas realizadas em lojas on-line em que aquele presente po-
deria ser comprado, documentando o nome da loja, o link acessado
e o valor do produto naquela loja. Por fim, cada estudante tinha
que mostrar-explicar a todas(os) o porqué da escolha do presente
e em qual loja compraria.

Figura 5 — Tela com os dados pesquisados on-line

Trabalho de Matematica ¥ [ @ aterso
Arquivo Edftar Ver Inserir Formatar Slide Orgamizar Fer
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Presente Amigo

Loja 1: Casas Bahia

Valor: 2.999,00
Nome: Beatriz
Link consultado
hitp: com.br/Games/Playstation4/Co
ion4/console-playstation-4-pro-1tb-preto-

Nome amigo: Paulo 2.999,00 Casas Bahia

Pi te: PlayStation
SSRGS 2.384,00 Mercado Livre

Data de acesso: 14/03/2016

Loja 2: Mercado Livre
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Fonte: elaboracéao propria.

Na Figura 5, na barra da lateral esquerda do sistema de edicao
de slides, podemos visualizar o slide no qual cada estudante estava
editando, o que torna possivel ver todas(os) editando juntas(os),
sincronamente, vendo e acompanhando o que todas(os) estavam
fazendo simultaneamente, oportunizando cada um(a) aprender
com o(a) outro(a) em rede, colaborativamente. (PIMENTEL; CAR-
VALHO, 2020c; TORRES, 2007)

O reconhecimento do valor da matematica na vida cotidiana
emergiu nessa terceira situagdo de coautoragem: “Entdo é assim
que se comparam os precos, olhando as lojas e vendo qual é a que
tem o preco mais barato!”, comentou um estudante para um dos
colegas em sala de aula. Essa situagao também teve reverberagoes
dentro-fora da escola - uma estudante relatou para as(os) colegas
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de turma que ensinou a made em casa a comparar oS pregos ao
fazer compras on-line.

Os trés dispositivos propostos nos levaram - as(os) estudantes
e eu — a multiplas experiéncias formativas em/na rede, dentro-fora
do cotidiano escolar e, as vezes, inesperadas. Essas experiéncias
formativas foram atravessadas por inimeros acontecimentos, como
interrupgao do fornecimento de luz, queda do acesso a internet,
computadores parando de funcionar, estudantes disputando com-
putadores, entre outros. Por meio desses dispositivos, exploramos
diversos espacos-tempos on-line, pesquisamos sobre os contetidos
propostos sem nos restringirmos a eles, conversamos sobre diversas
tematicas, fizemos e compartilhamos descobertas, aprendemos
e ensinamos juntas(os), construimos lacos sociais, negociamos
sentidos etc.

Procurei, através desses trés dispositivos de coautoragem,
promover a “autoria coletiva” (AMARAL; VELOSO; ROSSINT,
2021) em sala de aula, inspirado na ideia de “docéncia interativa”
caracterizada por Silva (2009). Entre as sugestdes para a promogao
da interatividade, Silva (2009) sugere “propiciar oportunidades de
multiplas experimentacgdes e expressoes” — as situagdes propostas
promoveram trabalhos em grupos colaborativos, possibilitaram
a participacdo livre, o didlogo, a troca, e garantiram a exposigdo
de argumentos e o questionamento das afirmacoes. Essas situ-
acoes buscavam incentivar as(os) estudantes a manifestar as
suas autorias a partir de praticas ciberculturais contextualizadas,
possibilitando-lhes ressignificar ideias, conceitos e procedimentos,
indo ao encontro da proposicdo de “provocar situagdes de inquie-
tagao criadora”. Além disso, as situagdes foram arquitetadas com
diferentes sistemas computacionais e linguagens midiaticas (como
texto, som, video). Essas situacdes partem da aprendizagem e do
conhecimento como espagos abertos a navegacao, colaboragao e
criacdo, permitindo que a(o) aprendiz conduza suas exploracdes,
como sugerido para a promocgao da interatividade: “disponibilizar
uma montagem de conexdes em rede que permita multiplas ocor-
réncias”. (SILVA, 2009) Ainda nessas situacdes, busquei “arquitetar
colaborativamente percursos hipertextuais”, (SILVA, 2009) possibi-
litando as(aos) estudantes aprenderem por diferentes caminhos,
interconectando informacdes pesquisadas na web, em maultiplas
combinacdes de linguagens e recursos educacionais selecionados a
partir dos seus interesses e contexto (ciber)cultural. Mobilizei, por
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fim, “a experiéncia do conhecimento” (SILVA, 2009) nas situacgdes
propostas, com as quais as(os) aprendizes puderam construir con-
tetidos e conhecimentos por meio de exploragdes, livre expressao,
colaborando com as(os) colegas e trocando ideias, sempre partindo
das experiéncias, dos conhecimentos e das expectativas que as(os)
estudantes trazem consigo.

As experiéncias vividas nessas trés situacoes de coautoragem
vao ao encontro de alguns dos principios da educacao on-line. (PI-
MENTEL; CARVALHO, 2020c) Partindo da concepc¢ao do “conheci-
mento como obra aberta”, as situagoes de coautoragem serviram de
disparadores para promover a autoria possibilitando a construgao
de conhecimentos criativamente, ressignificando os contetdos
pesquisados na web através da sua aplicagao na vida cotidiana; as
situacdes nao apresentaram contetidos como mensagem fechada, a
serem estudados-memorizados pelos estudantes, sem possibilidades
de ressignificacao, intervencgao ou autoria. Foi mobilizado o uso de
diferentes sistemas computacionais caracteristicos da cibercultura
nas situagoes propostas (principio de “ambiéncias computacionais
diversas”): editor de apresentagdo on-line, podcasting e mapa on-line,
em que as(os) proprias(os) estudantes sdo autores de contetdos
produzidos criativamente (principio de “atividades autorais inspi-
radas nas praticas da cibercultura”). No processo de producao das
atividades, visei operacionalizar o principio da “mediacao docente
on-line para colaboracdo”, pois me fiz presente em todo o proces-
so com a turma, promovendo a dindmica do grupo, orientando e
mediando a realizacdo da atividade, tirando duvidas etc. Por fim,
promovemos a “avaliagdo formativa e colaborativa”, pois as autorias
ndo foram avaliadas como certas/erradas, dado que a autoria é
uma expressao singular, ndo é a reproducgao de um conhecimento
existente em que se possa verificar o grau de concordancia com um
referente; realizamos - as docentes das outras disciplinas e eu - a
avaliacdo formativa ao longo das aulas, observando e comentando
as autorias realizadas (heteroavaliacdo), e as(os) colegas da turma
também comentaram as produgoes (avaliagdo colaborativa), e a(0)
propria(o) estudante também refletia sobre a autoria realizada
(autoavaliacao).

As vivéncias com as situagdes de coautoragem me possibilita-
ram tracar algumas ideias. Entre elas, penso que as situacdes pre-
cisam estar contextualizadas na vida cotidiana das(os) estudantes,
pois essa condicdo é fundamental para o engajamento delas(es)
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no processo formativo; caso contrario, poderdo se questionar por
que estudar/fazer aquilo, qual o sentido para suas vidas, e até se
desinteressar da situagdo proposta.

As experiéncias vividas me levaram a considerar importante
propor situacoes de aprendizagem que possibilitem a expressao de
si pela autoria criativa, que potencializem a construgdo do conheci-
mento colaborativamente, a parceria e o didlogo. Esse nao € o tipo
de situagao de aprendizagem que hegemonicamente se pratica nas
salas de aula, onde as atividades geralmente sdo praticas voltadas
para o apreender-fixar conteudos, que nao possibilitam a manifes-
tacdo da autoria criativa da(o) estudante, nem a interatividade, a
troca, a conversa, a colaboragao.

(In)conclusao

Narrei, neste artigo, experiéncias de pesquisa e formacao de
dez anos como professor da disciplina de Informatica na Educagao
no Ensino Fundamental. Inspirei-me na epistemologia das praticas
docentes acoplada a pesquisa (auto)biografica para refletir sobre
trés situacdes de coautoragem vividas.

Das ligdes aprendidas com as experiéncias formativas viven-
ciadas, destaco: a importancia de se observar e mediar as movi-
mentacdes das(os) estudantes no desenvolvimento de seus projetos
individuais e em grupo; o compartilhamento é um dos componen-
tes fundamentais para o intercambio, a troca e a parceria, o que
potencializa e mobiliza a confianga entre todas(os), reverberando
nas constituicdes das relagdes sociais, sobretudo nas relagoes de
amizade; a promogado do cuidado ético coletivo é imprescindivel,
ndo s6 o cuidado das(os) estudantes com os seus trabalhos, como
também com os trabalhos de todas(os) as(0s) colegas; a contextua-
lizacdo das situacoes de coautoragem € importante para que as(os)
estudantes deem sentido ao que estao estudando.

Concluo que as situacdes de coautoragem possibilitam pensar-
-praticar uma pedagogia do presente alinhada as praticas cibercultu-
rais, com atividades, discussoes e problematizagdes sobre o nosso
tempo, contemplando, com isso, a aprendizagem colaborativa, a
interatividade, o pensamento critico, a manifestacdo da autoria
criativa. Refiro-me aquelas situacgoes voltadas as experiéncias for-
mativas do conviver com as diferencas, de trabalhar em grupo e
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entre grupos, e de explorar novas formas de produzir e ressignifi-
car o conhecimento com os usos das tecnologias digitais em rede.

Online co-authoring-learning
situations in elementary education

Abstract: In this article, I report experiences carried out over ten years
as a teacher of Informatics in Education in elementary school. Based on
cybercultural studies and online education as foundations, situations of
co-authorship-learning have been proposed. Co-authorship-learning situa-
tions refer to learning situations that require the manifestation of critical
thinking and creative authorship, and can inspire other educational practices
far beyond exercise lists and questionnaires. From the epistemologies of
practices coupled with research (auto)biographical, I theorize about three
co-authorship-learning situations: one using online presentation editor, ano-
ther using podcasting and a third using online maps. I consider that these
situations contribute to the discussions about the contemporary pedagogies:
online education, remote education and hybrid education. I emphasize that
co-authorship-learning situations need to be contextualized in the student’s
daily life and enable self-expression and the dialogue with the other.

Keywords: authorship; collaborative learning; elearning; computer and
education; elementary school.

Situaciones de coautoraje en
linea en la educacion primaria

Resumen: En el presente articulo relato las experiencias de investigacion y
formacion de diez afios como profesor de la asignatura Informatica Educa-
tiva en la educacion primaria. Parto de los estudios ciberculturales y de las
teorizaciones de la educacion en linea para pensar las situaciones de coau-
toraje propuestas con las(los) estudiantes de 5° y 6° grado en dos escuelas.
Las situaciones de coautoraje se refieren a situaciones de aprendizaje que
requieren la manifestacion del pensamiento critico y de la autoria creativa.
Me inspiro en las epistemologias de las practicas articuladas a la investigacion
autobiografica para reflexionar sobre tres situaciones: una producida con el
uso de editores de presentaciones en linea, otra con podcasting y la tercera
con el uso de mapas en linea. Considero estas situaciones relevantes para
contribuir con las discusiones sobre las pedagogias del presente, marcadas
por la educacion en linea, la ensefianza remota y los modelos de educacion
hibrida. Destaco, como resultados de esta investigacion, que las situaciones
de coautoraje tienen que estar contextualizadas en la vida cotidiana del es-
tudiante y en las practicas (ciber)culturales, asi potencian la expresion de si
con los(las) otros(as) y pueden inspirar otras practicas educativas mas alla
de las listas de ejercicios y cuestionarios.

Palabras clave: autoria; aprendizaje colaborativo; educacién en linea; infor-
matica educativa; ensefianza primaria.
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