EDITORIAL

Este nimero da Revista Entreideias, educacdo, cultura e sociedade
traz a tona um dossié sobre Ludicidade e formagdo de professores.
A hora ndo poderia deixar de ser mais propicia: um contexto de
volateis relagdes interpessoais, violéncia urbana crescente, pai-
ses em guerra, fome, auséncia de moradia e a fealdade reinante
nos grandes centros urbanos ddo o tonus de uma realidade que
reclama por praticas sensiveis no seio educacional, capazes de
formar sujeitos criticos e criativos mais preparados para este
embate e construcao de uma nova ordem social. Desde ha muito,
vemos grassar no interior das instituicoes escolares, em todos os
seus segmentos, praticas amorfas em que o saber sensivel - que
abrange as dimensdes estética e ludica no fazer pedagogico - ndo
encontra pouso. Nas praticas da educacao superior, esta realidade
¢é enfatica. Com o intuito de contribuir para o debate, os autores
deste dossié se debrucaram e criaram um manancial de ideias,
teorias, experiéncias e conceitos que se prestam ao papel de sub-
sidiar discursos e praticas afinadas com a inovacao que se deseja
no ambito da educacao.

Convém antes de tudo explicitar o que a terminologia
Ludicidade representa para nos e situa-la no contexto da formagao
de professores. Rompendo com o discurso do senso comum que
entende a ludicidade restrita as brincadeiras, lazer e recreacao,
defendemos a ideia de que o lidico € parte da natureza humana, a
um s6 tempo inteligivel e sensivel. Refere-se a um estado interno
de integracao plena a experiéncia que se realiza no plano objetivo,
revelando-se como intersegdo indispensavel entre sujeito pensan-
te/sensivel e atividades socioculturais. Nesse sentido, e enfocando
a formacgao de professores, a ludicidade revela-se com um enorme
potencial para praticas de ensino criativas, inovadoras e voltadas
ao enlevo em ensinar e aprender.

Para deslindar esse tecido, qual Ariadne ao fiar sua infindavel
teia, os autores do dossié apresentam como corolario de seus ar-
gumentos, artigos, como o de Cipriano Carlos Luckesi que abre o
presente numero, intitulado “Ludicidade e formacao do educador”.
No artigo, o autor aborda o conceito de ludicidade e o desenvolve no
contexto da formacado do educador, compreendendo que para ensi-
nar ludicamente, o educador necessita cuidar-se emocionalmente
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e, cognitivamente, adquirir as habilidades necessarias para condu-
zir o ensino de tal forma que subsidie uma aprendizagem ludica.

Ainda numa linha conceitual a professora da Universidade de
Aveiro, Portugal, Maria Conceicdo Oliveira Lopes, uma referéncia
na area da comunicacgado e ludicidade, apresenta o ensaio “Design
de ludicidade”, no qual aborda o tema em questdo, enquanto
fenomeno e condicdo de ser do Humano, presente em cada pes-
soa e em todas as culturas. Indica que a ludicidade se manifesta
diversamente e, na multiplicidade dos seus efeitos, indica que é
potencializadora da intercompreensao, a meta ideal da comunica-
¢do humana. Contudo, a légica mercantilista que rege as relagdes
na sociedade capitalista hodierna promove e legitima uma visao
alienante e instrumentalizada sobre a ludicidade, sendo a mesma
destacada como valor de lucro e de subversdo consentida pela or-
dem do mercado estabelecida. Contudo, a esséncia da ludicidade
nada tem de alienante e tudo tem para a dignificagdo do humano.

No terceiro artigo, a autora e professora da Universidade
Catolica de Brasilia, Maria Candida de Moraes traz a baila seu ensaio
intitulado “Ludicidade e transdisciplinaridade”. Um tema contem-
poraneo numa abordagem cativante. A Professora Maria Candida
é uma referéncia em nosso Pais no que concerne as discussoes
sobre o paradigma emergente da complexidade. Neste ensaio, a
autora aborda a questdo da ludicidade como expressdo de uma fe-
nomenologia complexa e transdisciplinar, gerada por uma dinamica
integradora, na qual estdo entrelacadas as varias dimensodes huma-
nas, em total integragdo do corpo, mente e espirito, unidos em um
movimento de fruicdo. As atividades ltdicas, consideradas como
fendmenos de natureza complexa e transdisciplinar, implicam
processos nao lineares que envolvem circularidade, interatividade,
recursividade, auto-organizagdo, emergéncia e transcendéncia,
como funcdes caracterizadoras de processos abertos que exigem
flexibilidade estrutural para que a ludicidade verdadeiramente
aconteca. Em sua dimensao transdisciplinar, as atividades lidicas,
facilitadoras do processo de fruicdo, permitem o transitar pelos
diferentes niveis de realidade do objeto e os diferentes niveis de
percepcao e de consciéncia do sujeito transdisciplinar, a partir de
uma epistemologia aberta, apoiada na légica do terceiro incluido.

No quarto artigo, Mary Rangel, em parceria com Angelina
Accetta Rojas, abordam o tema “Arte e ciéncia na formacao de
docentes e pesquisadores”. No ensaio, as autoras compreendem
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que arte, sensibilidade e emocado sdo componentes das atividades
ladicas das praticas de ensino-aprendizagem e também se associam
a ciéncia nas praticas de pesquisa. Os estudiosos que dao susten-
taculo aos seus argumentos levam-nas a concluir que, através da
perspectiva da arte, ndo s6 se ampliam os prismas de compreensao
dos fatos e fendmenos naturais e sociais, como, principalmente,
o alcance do olhar investigativo, realcando-se a intercomplemen-
tagdes entre os principios da razdo, sentimento e imaginagao que
alargam os horizontes de criatividade e criagao das praticas docen-
tes e praticas de pesquisa.

Cristina d’Avila, no quinto artigo, traz reflexdes sobre a ludici-
dade investindo de modo mais incisivo nas praticas pedagogicas no
ambito da educagao superior. Intitulado “Didatica ludica: saberes
pedagogicos e ludicidade no contexto da educacgdo superior” - trata
da docéncia do professor universitario, sua formagao pedagogica,
os saberes que fundamentam sua pratica, dentre eles, os saberes
pedagodgicos e o saber sensivel e ludico. Ha no texto um contra-
ponto entre dois modelos de atuacdo pedagogica: a abordagem
conteudista-transmissional e a docéncia ludica. No caso da segunda
abordagem, a autora sustenta a hipotese de que a vivéncia plena
das atividades pedagogicas e mobilizacao de saberes didaticos in-
cidirdo positivamente sobre a formacao de professores. O trabalho
adota como referéncia central, o paradigma da epistemologia da
pratica que traz, no seu bojo, o estudo dos saberes utilizados pelos
profissionais em seu espaco de trabalho.

Destacando a ludicidade no campo pedagoégico, Lynn Alves
no sexto artigo do dossié, traz “A cultura ludica e cultura digital:
interfaces possiveis”. O artigo busca refletir sobre as questoes re-
lacionadas com o processo de gamificacdo presente massivamente
na sociedade contemporanea, instaurando a énfase no prazer de
viver de forma ludica seja nas relagdes de consumo ou nas rela-
¢Oes educacionais. Essa cultura Itdica se articula com a cultura
tecnologica e cria artefatos em que os usudrios sdo motivados a
cumprir missdes para alcancar objetivos e ganhar recompensas.
O artigo convida a uma reflexdo em torno desta pratica a fim de
subsidiar novas possibilidades pedagogicas.

Carina Nascimento D'Avila e Edméa Santos sdo autoras do
sétimo artigo do dossié. Apresentam “Imagens volateis e formacao
de professores dispositivos tecnolégicos e ludicos para as praticas
pedagodgicas”, como fruto de pesquisa realizada no ambito do curso
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de Especializacdo em Educacdo com Aplicacdo da Informatica
(EDAI) da Universidade do Estado do Rio de Janeiro. Neste, as
autoras langcam mao dos dispositivos imagéticos e ludicos para
pesquisar as imagens volateis, que possuem como contexto so-
ciotécnico a Cibercultura, e suas potencialidades para formacao
de professores. Concluem que o processo criativo conciliado as
nocdes contemporaneas de mobilidade, ubiquidade e interativida-
de, potencializa a autonomia estética dos sujeitos, instituindo uma
postura epistemologicamente curiosa frente as imagens criadas
nos ambientes educativos.

E no oitavo artigo, Roberto Rabello apresenta a inovadora
abordagem sobre “Cultura lidica e formagao de educadores: notas
etnograficas sobre a capoeira de Angola.” O artigo em pauta apre-
senta uma reflexdao sobre a cultura lidica na formacado do educa-
dor, tendo como base uma pesquisa etnografica sobre a capoeira,
realizada na Universidade do Minho, Braga, Portugal, a partir de
material empirico colhido na Bahia e em Angola na Africa. Nessa
reflexdo procura relacionar jogo e cultura ludica e apontar alguns
elementos caracteristicos da forma de educar o educador nas cul-
turas tradicionais.

Constitui parte deste dossié também a resenha apresentada por
Luiz Antonio Batista Leal sobre obra do estudioso Gilles Brougere
intitulada Jogo e educagdo, publicada no Brasil, Porto Alegre, pela
Editora Artes Médicas, 2003. Segundo o resenhista, o autor trata das
relagdes entre jogo e educacao, procedendo a uma profunda analise
socio-antropologica para chegar as conclusées acerca do lugar do
jogo no universo infantil e na natureza humana. O autor aborda o
jogo do ponto de vista da filosofia, da sociologia e da antropologia.
Segundo Brougere o jogo é um fendomeno social, produz cultura e é
produzido por ela, o que torna possivel a aprendizagem do ladico.

Ao cabo das leituras que compdem o presente dossié, convida-
mos o leitor a refletir sobre as praticas pedagogicas conducentes de
uma formagcao critica, criativa, lidica de professores que atuarao
na educacdo basica e superior, no sentido de diminuir o fosso entre
vida e pratica escolar.

Salvador, %5 de setembro de 2014
Cristina d’Avila
Nelson De Luca Pretto
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