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Do classico ao contemporaneo:
uma analise sobre a educacao € o mundo virtual

Em mundos diversos a educagio existe diferente
Paulo Freire

Introducao

Este trabalho tem como proposta realizar um levantamento concei-
tual acerca da educacio cldssica, tracando seu caminho de transicao
ao contexto educacional contemporineo.

Para isto, apresentam-se os principais dados histdricos desta
concepgao educacional, que a principio parece recente, devido ao
fato de estar relacionada com os instrumentos provenientes dos
avangos tecnoldgicos, mas que historicamente tem sua origem, em
conceitos da pedagogia tradicional.

Trata ainda, acerca da busca por novos conhecimentos como
sendo algo que permeia a Universidade tanto no que se refere ao
conhecimento conservador da memdria passada, quanto a sua per-
manéncia ao longo dos séculos, atravessando a influéncia sécio-
-economica.

Na esteira da reflexdo aqui proposta, é analisado a estruturagio
da docéncia no mundo virtual. Para tanto, evoca-se a hierarquiza-



° ‘78 .

¢ao do desenho diddtico apresentada por Silva (2008), no qual a
diddtica no processo de constru¢io dos conhecimentos no mun-
do virtual é instrumentalizada através de trés abordagens diretas e
complementares: conteidos de aprendizagem, propostas de ativi-
dades e atuacio nas interfaces.

Modelos cléssicos e tradicionais da educagao

Necessdria a sobrevivéncia humana e a transmissio da heranca cul-
tural, a educagao esteve sempre presente nos diferenciados grupos
desde os tempos mais remotos.

A organizagao social e do trabalho eram passadas, na interacio
entre os sujeitos, através da troca de experiéncias diretas. Assim,
para Vianna (2000), a educagio nao se d4 apenas nas escolas, mas
em todos os lugares onde os individuos estejam desenvolvendo o
seu processo de aprendizagem, mesmo quando nio tém o direito
assegurado a permanecerem nas institui¢oes de ensino.

A Educagio, em sentido amplo, representa tudo aquilo que pode
ser feito para desenvolver o ser humano e, no sentido restrito, repre-
senta a instrugao e o desenvolvimento de competéncias e habilidades.

Cada teérico, em seu momento histérico, compreendeu o pro-
cesso de ensino e de aprendizagem de maneira propria. Assim, cada
nova teoria procura substituir as anteriores, incorporando em si os
aspectos de cada elaboracio histérica. Procuram romper com mo-
delos “tradicionais” e propor os modelos “modernos”.

Nesse contexto educacional, influenciado até a década de 80 pe-
las ideias de Skinner e por suas propostas de condugao do processo
de ensino e de aprendizagem por meio de condicionamentos, refor-
¢os e por uma instru¢ao programada (Ferrari, 2008), percebeu-se
entre educadores e pesquisadores, a necessidade de investigar como
o conhecimento em si se processa. Gerando, assim, como aponta
Martins (2004), implicagdes no direcionamento do trabalho did4-
tico. Dessa forma, atribuindo um papel ativo ao sujeito na constru-
¢ao do conhecimento.
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Destacam-se em especial os trabalhos de Piaget e Vygotsky,
apontados por Menin (1966), suas discussoes possibilitaram uma
nova compreensio das relaces entre aprendizagem e desenvolvi-
mento. Resultaram em outro olhar para o trabalho diddtico escolar.

Piaget foi um epistemoélogo preocupado com a génese do conhe-
cimento humano. Sua teoria, denominada de Epistemologia Ge-
nética ou Teoria Psicogenética, defendia que desde o nascimento,
o individuo constrdi o conhecimento. Considerou muitos fatores
que interferem nessa construgio, tais como as estruturas operato-
rias, as experiéncias, o meio, dentre outras que sdo importantes para
aquele que estd aprendendo e, consequentemente para aquele que
estd ensinando. Piaget, a partir da teoria da epistemologia genética
colaborou com um novo referencial para explicar a construgao do
conhecimento pela crianga.

Vygotsky (1991) relaciona a educagio com a produ¢io material
dos homens, como um processo histérico e cultural. Por meio da
mediagio, o professor tem possibilidade de assegurar aos alunos,
os conhecimentos historicamente acumulados e a compreensao da
realidade.

Uma das caracteristicas mais marcantes da contemporaneidade
¢ a constante mudanca. Este processo de mudanga nas abordagens
de aprendizagem nao pode ser visto separado da cultura organiza-
cional existente, uma vez que esta influéncia determina a forma e o
grau possivel da mudanga dentro da organizagao.

A transformagio cultural possibilita evolugao dos aspectos edu-
cacionais, ja que qualquer processo de mudanga educacional pres-
supoe a participa¢io de pessoas que possuem experiéncias de vida.
Teixeira (2002) esclarece que educar para a mudanca define a capa-
cidade dos educandos de integrarem-se a0 mundo de hoje.

Nesse sentido, procurar superar tais desafios consiste em com-
preender e criticar as teorias pedagdgicas, fundamentadas em ide-
ologias dominantes no contexto da sociedade capitalista contem-
poranea.

Para tanto, torna-se necessirio romper os limites dessa conjun-
tura para efetivar uma proposta pedagdgica baseada no método
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dialético de apropriagio do conhecimento cientifico escolar. No
entanto, como apontam Duarte (2005); Saviani (2005), o pensa-
mento educacional no Brasil ndo avanga significativamente em re-
lagao a critica que estabelecem entre a escola tradicional e a escola
nova. A educacio brasileira apresenta, ao longo de sua trajetéria,
forte influéncia da pedagogia tradicional de orientagao religiosa.

Caracteristicas do modelo educacional vigente no Brasil, as
pedagogias tradicional, nova e tecnicista, estdo fundamentadas
em teorias pedagdgicas “nao-criticas”. Sao baseadas no positivis-
mo, desconectada da sociedade. Com diferentes enfoques, Saviani
(2005); Taffarel (2011) caracterizam estas teorias que ora enfatizam
os recursos, ora enfatizam os métodos, a avaliacdo e a organizacio,
conferem a ciéncia o papel de formar individuos por meio de co-
nhecimentos objetivos e neutros.

E inquestiondvel o valor da educagio como uma peca fundamen-
tal para a conquista do desenvolvimento sdcio-econémico de um
pais. Segundo Elliott (2005), o processo pedagdgico exige o com-
prometimento e o compromisso, bem como a parceria entre os dife-
rentes elementos que compdem o universo educacional em propiciar
um efetivo trabalho pedagégico, que reconhece os direitos dos su-
jeitos de terem garantidos o acesso, a permanéncia, bem como uma
educacio de qualidade, conectada com os avangos sociais.

A influéncia e caracterizagao capitalista
no contexto cldssico da educagio

A busca por novos conhecimentos é algo que permeia a Universida-
de tanto no que se refere ao conhecimento conservador da memé-
ria passada, quanto a sua permanéncia ao longo dos séculos.

Sob a égide da globalizagio no contexto do neoliberalismo eco-
noémico e abertura total de fronteiras aos paises para o livre trinsito
das unidades de capital, acabam por fomentar intensa internacio-
nalizagao das relagbes econdmicas, sociais, culturais e politicas das
nacoes. No livio “Uma nova cultura no contexto da globalizagio”
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(1999), Chermann remete exatamente a uma reflexao que discute
este contexto, o papel da Instituicio numa época de intensa mo-
dernizacao.

As Tecnologias da informagao sao reflexos do mundo difuso e
consequentemente difundido, fato que reverte o papel do conheci-
mento no processo de produgao. Esta relagio constitui o bindmio
capital/trabalho acrescido pela triade capital/trabalho/conhecimen-
to. Justificando de tal forma o chamado “conhecimento til”.

De tal maneira, convergir para um mundo globalizado é um
grande desafio. O computador e suas agdes de informatizacao das
tecnologias aliado ao conhecimento e pratica docente constitui-se
enquanto ferramenta fundamental neste processo. O que se torna
mais notério no ambiente universitdrio, mesmo sendo a universi-
dade uma instituigao milenar de resquicios hegemonizados pela an-
tiguidade catdlica, mas tensionada pelas relacoes contemporaneas
internacionalizadas.

Em sua dimensdo simbdlica, a Universidade desempenha pa-
pel de produtora de cédigos culturais e perpetuadora de compro-
missos com a educacio, sendo para esta tarefa instrumento de cons-
trugao de uma sociedade consciente de seu papel potencializador.

A educagio, em seu patamar universitdrio, é um instrumento
fundamental para enfrentar os desafios deste mundo contempo-
rineo globalizado e competitivo. A fungao da universidade como
“casa de liberdade intelectual”, como aponta Chermann (1999,
p-16), é de extrema importancia, pois nesta hd espacos para criticas
acerca da autonomia do ensinar e aprender; essencial ao processo
educativo auténtico.

No cendrio capitalista atual as novas tecnologias da informa-
¢ao podem desempenhar um papel-chave no sentido de viabilizar
o desenvolvimento. A mudanca do cardter na Universidade con-
temporinea, entio, segue uma légica do pés-modernismo; por ser
dinAmica que permite o dominio das relagdes entre nagoes que se
estabelece na relacio entre comunidades académicas, viabilizando a
relagdo interculturalista facilitada por meio de uma “aldeia global”
muito bem conceituada por Marshall Mcluhan (1964, p.106).
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Nesta faz-se essencial o principio ao autoconhecimento e das
culturas entre si. Vale salientar que a relagao entre homens/tecno-
logia implica diretamente na configuragio de uma nova imagem
mundial. Um processo de difusio do fluxo do conhecimento que
minimizam fronteiras entre povos. Introduzir esse acervo tecno-
légico ao ensino superior pode permitir o acesso generalizado aos
trabalhos académicos e culturais produzidos por todo o mundo.

E isso remete uma nova configura¢io do saber além de criar
relagoes entre Universidades que cooperam entre si e transporta
para o virtual o que até entio se encontrava Institucionalizado, fo-
mentando assim novas perspectivas do saber em meio ao processo
de globalizagao. O novo estilo de vida com os sistemas de “redes”
demonstram consonincia com o pensamento de lanni:

(...) O processo de globalizagio ¢ também um processo ci-
vilizatério (...) as culturas sio expressdes de modos de vida
e trabalho, tradigées e esperangas, formas de ser, sentir, agir,
pensar e sonhar. O intercambio das culturas, tragos, padroes
e valores, sistemas e outros elementos ¢ também necessaria-
mente um intercambio de individuos, coletividade e nacio-
nalidade. Uma migragiao multipla, continua e reiterada por
todos os cantos do mundo tecendo o dificil intricado didlogo
de modos de ser e imaginar tecendo novos contrapontos de
multiplos singulares, de tal maneira que todos e cada um al-
cangam outras universalidades (IANNI,1992, p.58).

O socidlogo Octavio lanni faz alusdo a sociedade global e conse-
quentemente conectada a essa verdadeira “aldeia global” espécies de
“um pouco de tudo compartilhado”, conectado e mencionado ao
longo das discussoes, que permite o estreitamento dos lagos e auto-
nomia entre individuos e comunidades académicas, utilizando ins-
trumento ativo de inclusio digital onde cada um pode encontrar-se
no conhecimento de forma dinimica de informagoes.

A Universidade de hoje e consequentemente do futuro, atua na
produgcio, dissemina¢io, mas, sobretudo essa relagio se dd perma-
nentemente ligada com todo mundo e nio esgotada em si prépria
de forma ciclica.

No contexto global, a Universidade de Portugal vivenciou um
projeto que decorre até os dias atuais e pode ser acrescido neste ce-
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ndrio. Docentes em Parceria com o Pré-Reitor para a inovagiao em
ensino a distincia; Antonio Teixeira desenvolvera o Modelo Pedagd-
gico Virtual Da Universidade Aberta (2007). Esse modelo pioneiro
em Portugal foi o primeiro totalmente virtual desta Universidade.
A experiéncia durou (2006/2010) e se estende até a atualidade.

O novo momento de disseminagao do saber, desenvolvido sob
um novo modelo capitalista instaurado, nos convida a repensar no-
vos trajetos para a universidade do futuro. A Universidade Aber-
ta, desde o inicio, institui um modelo o qual atua como instru-
mento ativo de inclusao digital do conjunto da comunidade, dai
a importancia da grande aten¢io conferida pela universidade na
preparagao dos seus docentes para esse embate digital.

A experiéncia desse modelo possibilitou ao projeto assegurar
a méxima qualidade desse processo de “conhecimento digital”. A
Universidade estabeleceu um complexo e intensivo programa de
formagao docente continuada, obedecendo aos mais rigorosos pa-
droes internacionais. Partindo da realidade desenvolvida através do
modelo de novas universidades e consequentemente novos docen-
tes que j4 configuram a nova realidade mundial, percebeu-se que a
experiéncia acaba por se tornar uma demonstragio de uma nova
idéia de universidade, de modo que docentes obtiveram o reconhe-
cimento e avaliagao internacional prestigiados.

O novo modelo pedagdgico ¢, neste sentido, um instrumento
permanentemente inovador que nos permite olhar o contexto atual
de intimeras universidades que jd desenvolvem o projeto de “uni-
versidades abertas” vislumbrando um futuro dialogando com me-
todologias que percorrem novas realidades, ou melhor, contextos
de reorganizagdes pedagdgicas que se tornaram importantes, pois
voltar-se para o mundo virtual, possibilita novos contextos de en-
sino e aprendizagem.

Vale ressaltar que no universo de educagio em rede esta pode ser
desenvolvida de forma bidirecional o que constitui a relagao (do-
cente-discente) e multidirecional, (entre docente-discente;discente-
-docente e comunidade). Numa relagdo de muitos para muitos,
onde todos aprendem de modo interdisciplinar e multiacadémico e
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multirreferéncial, de modo a problematizar o conhecimento cienti-
fico com responsabilidade, através do arcabougo metodolégico vir-
tual compartilhado entre individuos que almejam conhecimento.

Do cléssico ao contemporineo, aspectos da transi¢ao
do modelo educacional de docéncia

A ciéncia positivista, com sua carga de racionalidade, influenciou a
educagao através de vérias correntes de pensamento, como a Revo-
lu¢do Cientifica, o [luminismo e a Revoluc¢ao Industrial.

Seus principios (epistemoldgicos e filoséficos positivistas), pre-
sentes no estudo da natureza, comegaram a ser aplicados aos feno-
menos sociais e inimeras foram as influéncias do velho paradigma,
no processo educacional. O modelo da ciéncia que explica a nossa
relagdo com a natureza esclarece também, a maneira como apren-
demos e compreendemos o mundo.

Por isso, na concepgao da educagio tradicional, predominou um
sistema hierdrquico, autoritdrio e dogmadtico, fragmentado pela di-
visdo do conhecimento em assuntos, especialidades e subespeciali-
dades, estabelecendo um contexto linear e mecanicista, que dava
énfase ao conteido e ao resultado, sem uma prética reflexiva. Uma
abordagem pedagdgica centrada no professor, como detentor do
saber, que reproduzia uma rela¢io de poder e a subserviéncia do
aluno.

Em decorréncia dos avangos tecnoldgicos, sucessivas descober-
tas cientificas foram revelando um mundo completamente diferen-
te do universo mecanicista. E surge uma nova visao de mundo,
muito mais ampla, reforcando que o principio da separatividade
(ou compartimentabilidade) estabelecido pelo paradigma cartesia-
no-newtoniano, nao mais responde a integragao individuo/conhe-
cimento.

As mudangas s6cio-politicas e econdmico-culturais durante vé-
rios séculos trouxeram significativas alteragoes no processo da prati-
ca pedagdgica dos docentes, possibilitando novos aportes tedricos e
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metodoldgicos, em funcio das necessidades e demandas. A revolu-
2o tecnoldgica e da informagio impéem acentuadamente profun-
das mudancas nas relacoes sociais e consequentemente no processo
educacional, e neste sentido, os docentes vém interiorizando novas
leituras sociais dessa nova realidade.

Nesse cendrio de novos desafios, o individuo é compreendido
cada vez mais como sujeito indiviso, que constréi o conhecimento
usando as sensacoes, as emogoes, a razao e a intui¢io. E nesta pers-
pectiva surge um novo perfil de docente, transdisciplinar, que arti-
cula saberes de forma significativa, numa concep¢io do aprender a
aprender, vinculado a uma tdnica: a nega¢io das formas cléssicas da
educagio escolar. O paradigma da prdtica reflexiva transformou-se
em reagio contra a ideia de que saberes ensinados e tedricos, eram
suficientes para agir com eficicia.

Surgem novos procedimentos metodoldgicos, capazes de subs-
tituir a compartimentagdo por integragao, desarticulagio por arti-
culagio, a constru¢io de uma politica educacional condizente com
a realidade, em oposi¢ao a um curriculo, que vé o ensino como
determinante da aprendizagem, o aluno como espectador passivo e
um professor disciplinador, controlador, que monopoliza a relacao
e a informacio.

A formagao do docente na contemporaneidade, como perspec-
tiva reflexiva, necessita de uma politica de valorizagio de desen-
volvimento profissional e pessoal, refor¢ando sua responsabilidade
como novo ensinante e aprendente, que saiba ouvir, observar, refle-
tir, problematizar contetidos e atividades, interagir com o aluno e
sistematizar. Vivenciar na prdtica a concretude de agoes capazes de
subsidiarem a construgao de uma politica educacional congruente
com a realidade.

Morin (2003, p. 10) fala da educagao como elemento fundante
para o desenvolvimento humano, segundo ele “Educagao é uma
palavra forte: Utilizagao de meios que permitem assegurar a forma-
a0 e o desenvolvimento de um ser humano; esses préprios meios.”
J4 sobre formagao, Morin conceitua como “conotagdes de molda-
gem e conformagao”.
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Segundo o autor a educagio edifica em cada pessoa o que hd de
melhor no individuo, o que hd de propriamente humano, assimi-
lando uma cultura que favorega o pensar aberto e livre.

As novas pautas da educagio emergente sinalizam novas cons-
trugoes do ensinar, do aprender, contribuindo para a autoformacio
do individuo, e neste contexto, a mediacio do docente reforca de-
cisivamente a condi¢io do ser cidadao. Conforme salienta Roldao:

Saber produzir essa mediagio nio é um dom, embora alguns
o tenham; ndo é uma técnica, embora requeira uma excelen-
te operacionalizagio técnico-estratégica; nio é uma vocagio,
embora alguns a possam sentir. E ser um profissional de en-
sino, legitimado por um conhecimento especifico exigente e
complexo (ROLDAO, 2007, p.102).

A autora considera relevante que o docente, na sua competén-
cia, saiba ver o aluno como sujeito singular, dotado de inteligéncias
multiplas, com diferentes estilos de aprendizagem e, consequente-
mente, diferentes habilidades em resolver problemas.

Segundo Macedo (2012, p.179), é necessdrio discutir as questoes
curriculares e também formativas, como preocupa¢io pedagdgica
atual e como uma pauta importante da préxis educacional inserida
no mundo virtual. E pertinente esta reflexio, porque a eficicia da
acio pedagdgica dependerd cada vez mais da capacidade dos docen-
tes, em construir respostas diferenciadas frente a heterogeneidade
dos alunos e a complexidade de seu contexto de trabalho.

Fundamental aprofundar o debate coletivamente (docentes,
alunos, comunidade) na constru¢io de um curriculo, que tenha
uma dimensio dialética e plural, fundamentado no principio da
complexidade e multirreferencialidade, figurados como ténica no
mundo da educagao virtual.

Um curriculo que dialogue com a praxis, a teoria, as vivéncias
acumuladas no processo de aprendizagem, a flexibilidade, a hori-
zontalidade, a inclusdo, enfocando uma metodologia que valorize
a pesquisa, trabalhos coletivos, apropriando a qualidade do pro-
cesso de ensino-aprendizagem, numa perspectiva em que o espa-
co escolar e os docentes reflitam a formacio e a pritica educativa,
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comprometidas com principios e valores, nas diversas dimensoes
e aspectos da vida humana. Nesse sentido, Perrenoud reflete sobre
competéncias:

O reconhecimento de uma competéncia nio passa apenas
para identificagio de situagoes a serem controladas, de pro-
blemas a serem resolvidos, de decisoes a serem tomadas, mas
também explicitagdo dos saberes, das capacidades, dos esque-
mas de pensamentos e das orientagoes éticas necessarias (PER-
RENOUD, 2002, p. 19).

A educagio emergente do Século XXI requer docentes compro-
metidos com o processo de mudancas aceleradas, integrando ao
curriculo principios da multiculturalidade, complexidade, mul-
tirreferencialidade e interdisciplinaridade — como aponta Ferreira
(2013), a interdisciplinaridade refere-se a uma abordagem que con-
templa a vertente epistemoldgica e metodoldgica, e é, sendo uma
forma de produgio do saber que integra os conhecimentos disci-
plinares. — descortinando e apropriando conhecimentos, através de
mecanismos de participagdo, descentralizagio e flexibilidade nas
decisdes tomadas por grupos interdisciplinares. Uma construgao
dialética que busque a autonomia intelectual, comprometida com
o desenvolvimento social e sustentdvel.

Necessdrio, se faz, portanto, mobilizar esforcos na mudanca de
paradigmas, na releitura de novos saberes, comprometidos com a
qualidade da educagio publica e com mecanismos de uma politica
de intensificagdo ao acesso e permanéncia dos alunos das escolas
publicas nos espagos das universidades publicas, integrando docen-
tes participes da ética na formacao de seres humanos.

A docéncia no mundo virtual: diddtica e praxis

Para dar seguimento a discussao apresentada nos tépicos anteriores,
este ponto propoe uma andlise geral, superficial, sobre os aspectos
que envolvem a prética docente no contexto educacional do mun-
do virtual.
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Para tanto, evoca-se a hierarquizagio do desenho didético apre-
sentada por Silva (2008), no qual a diddtica no processo de cons-
trugao dos conhecimentos no mundo virtual é instrumentalizada
através de trés abordagens diretas e complementares: contetidos de
aprendizagem, propostas de atividades e atuagio nas interfaces.

Sobre os dois primeiros pontos, Palloff e Pratt (2002), caracteri-
zam como fundamental definir de modo objetivo os resultados a se
alcancar; escolher o material de estudo adequado ao publico-alvo; e
viabilizar um roteiro previamente sistematizado em tépicos.

Estabelecido tais pontos, os autores refletem a importincia da
navegabilidade, da intera¢io constante, para a participacio ativa
dos alunos. E a navegabilidade um dos pontos em que o docente
deve, necessariamente, garantir maior atengao, uma vez que sem
espagos de fdcil interacio e atratividade nos contetidos, dificilmente
haverd aprendizagem. E o ponto onde a interagio deve acontecer,
ainda, garantindo aos discentes a horizontalidade necessdria para a
troca de opinides e concepgoes referentes ao conjunto do processo
de conhecimento.

Para Kenski (2005), e signatdrios a seu entendimento, aspectos
como selecao de atividades, disciplinas e contetdos, definicao de
apresentagdo e tratamento dos contetdos, sio questoes de ordem
do campo do planejamento da docéncia. Realizando de modo a
expandir a diddtica como instrumento prético, tal planejamento
terd ampliado suas possibilidades de éxito se ultrapassar a condi¢ao
de mero transmissor de informagées, chegando ao ponto maior da
educagao neste contexto multirreferencial em rede, qual seja, o de
proporcionar a amplia¢io de conhecimentos.

Arnold (2003) em tempo, enfatiza que o planejamento na do-
céncia voltada para o mundo virtual, deve trilhar o caminho da
transcendéncia das questdes técnicas, para as de enfoque politico-
-educacional. E uma perspectiva que aponta na direcio alternativa
ao modelo vertical e compartimentado da educacio cldssica, via-
bilizando maior interagdo entre os sujeitos sociais envolvidos no
desenvolvimento e elaboragio dos conhecimentos de modo cola-
borativo.
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O planejamento, passando pela centralidade da docéncia no
mundo virtual, retoma a discussao presente nos diversos momen-
tos histéricos da educagao e da pedagogia, quanto a definicio da
natureza, do nivel e do alcance, neste sentido, Arnold conclui que
a docéncia no mundo virtual:

[...] pode assumir uma variedade de configuracoes, de acordo
com o perfil de atua¢io da institui¢io proponente, bem como
seu papel e compromisso, no contexto geral da educagio do
pais (ARNOLD, 2003, p. 81).

Neste sentido, observando que o planejamento estd imbricado
a0 desenho diddtico, cumpre salientar que o desenho diddtico tem
reflexos diretos sobre o grau de autonomia do docente. Pouca au-
tonomia docente implica na redu¢io da interagio concreta entre
os sujeitos em formagio, seja no tempo desta interagio, ou na es-
tratégia de avaliagao. Por outro prisma, garantir maior flexibilidade
docente auferindo-lhe maior autonomia, possibilita melhor diag-
nosticar o perfil do aluno, realizar um levantamento conceitual sig-
nificativo ao publico-alvo e definir com mais elementos os critérios
e procedimentos de avaliagao.

A garantia de um planejamento que leve em consideragio estes
aspectos, serd o aporte gerenciador para que o docente redna as
condigoes objetivas de em seu curso promover, de fato, as bases da
emancipac¢ao do sujeito que busca o conhecimento a seu fim. Pos-
sibilita a0 docente, como assegura Pesce, uma estrutura que:

Possibilite a leitura critica das circunstincias micro e macroes-
truturais dos sujeitos sociais em formacéo; voltam-se a apro-
ximagdo destes sujeitos, na mobilizagao de agdes conjuntas de
enfrentamento aos desafios que se lhes apresentam (PESCE,

2009, p. 73).

Nesta linha de reflexdo, as questdes metodoldgicas do docén-
cia virtual precisam passar da andlise internalista, que deslegitima
determinantes contextuais em que estdo inseridos o cotidiano pro-
fissional do docente (fatores sécio-histéricos, formagio pessoal e
profissional). Inobservar elementos histéricos insere ambos os su-

® Do cléssico ao contemporineo: uma andlise sobre a educagio e o mundo virtual ®
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jeitos diretamente envolvidos na formagao, no patamar de restrigao
a docéncia como praxis de emancipagao social através dos processos
de aprendizagem.

A atuacgio das interfaces da docéncia, na dimensio da mediagao
docente, resgatam-se as etapas propostas no pensamento freirea-
no (1983), como perspectiva de ressignifica¢ao para o contexto do
mundo virtual: a investigacdo temdtica (existentes na intervengio e
resposta vinculadas & préxis); tematizagao do conhecimento (veri-
ficadas nas interveng¢oes conceituais que convidam a pesquisa e ao
dialogo reflexivo); e a problematizagio do conhecimento (repensar
sobre a realidade).

Em linhas gerais, tal proposta remete ao docente a importincia
da mediagio como método de construgio do conhecimento. A do-
céncia como um dos sujeitos da comunidade, e nao como o sujeito
mais importante e empoderado da comunidade. Para que o docen-
te, sensivel a diversidade social e cognitiva, dé vez e voz aplicando
proporcionalidade e racionalidade na formacao.

No que se refere a avaliagao, Moreira (2003), destaca que seu pa-
pel desempenha fungao formativa importante, e precisa ser acom-
panhada e avaliada sob todos os aspectos e dire¢oes, nao bastando
unicamente as agoes de avaliagio do desempenho dos alunos, mas
sobre tudo na atuacio dos docentes. Sob esta sinalizagao, Palloff
e Pratt (2004) destacam que a avaliagio deve prever os seguintes
principios:

(...) uma avaliagio diferenciada: centrada no aluno, dirigida
ao professor, mutuamente benéfica, formativa, especifica,
continua, enraizada na boa pritica (PALLOFF e PRATT,
2004, p. 127).

Outro aspecto importante a se observar, corresponde ao registro
escrito. Em que medida o registro escrito é elemento ilustrativo da
aprendizagem e avaliagdo de todos os alunos. Levando em conside-
ra¢do o mundo virtual, a tonica da escrita pode se constituir como
aspecto de inibicao da participagao, ja que a escrita requer um con-
junto de saberes diferentes daqueles préximos a oralidade.

Icaro Argolo Ferreira ® Rose Bassuma ® Emanuela Brito



. 91 .

Neste cendrio, compreender a enunciagio de outrem significa
orientar-se em relacio a ela, encontrar o seu lugar adequado no
contexto correspondente. Quanto mais nimeros e substancial fo-
rem as correspondéncias feitas entre as palavras e a réplica do co-
nhecimento, mais profunda e real é a compreensio deste sujeito

(BAKHTIN, 1997, p. 131-132).

Consideragées Finais

A partir das andlises conceituais acerca da educagao cléssica e sua
transi¢do contemporinea, perpassada pela influéncia s6cio-econd-
mica e a internacionalizagio dos conhecimentos, o modelo pedagé-
gico virtual inaugura um modo diferente de entender o ensino su-
perior, fortemente dominado pela valorizagao da integragao social
e comunitdria dos estudantes; do acompanhamento personalizado
da sua aprendizagem e do respeito pelo contexto especifico da ex-
periéncia de vida de cada aluno.

Tudo isso, fazendo uso de uma nova dimensao que marca hoje
fortemente a existéncia humana nascida da implantagao de novas
tecnologias da informagao e da comunicagio; o fendmeno da rede.

De tal maneira, a docéncia no mundo virtual passa pelo plane-
jamento como aspecto de maior importincia em sua estruturagao,
de modo que os desenhos diddticos muito estruturados, rigidos,
que nio trazem o docente para o centro do processo educativo, mas
que, ao contrério, restringem sua atuagio as periferias do processo
de aprendizagem dificultam a efetivagao de uma docéncia como
préxis emancipadora.
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ALICE SUZART
TATIANA SCHWARTZ

Criancas € adolescentes no convivio sécio-virtual

Introdugio

A pés-modernidade é cendrio do desenvolvimento de uma recente
configuragao social, inaugurada no século XX: o mundo virtual. A
nogao humana de espago e tempo comprimiu-se, inovagdes tecno-
légicas surgem a cada momento e popularizam-se aparelhos dotados
de uma surpreendente capacidade de portabilidade e praticidade. O
que se acreditava ser uma influéncia do universo em rede sobre o que
se conhecia como vida real, sendo esta espacial, cronica e privada,
descobre-se nao apenas algo presente em nossas vidas, mas a instincia
na qual boa parte da existéncia humana hoje se realiza.

Este universo ilimitado, atépico, acronico e desincorporado
(CHAUI, 2013) tornou-se, no século XXI, uma outra esfera da
vida real, de grande importincia e papel central na vida das criangas
e adolescentes, e nao apenas uma extensio lddica de suas ativida-
des. A consagragao do jovem como ser social reconhecido dentro e
nas fronteiras de suas mdltiplas comunidades de principios (BAU-
MAN, 2005, pp. 17-19)" passou a estar estreitamente vinculada

' “E comum afirmar que as “comunidades” (as quais as identidades se referem como sendo as

entidades que as definem) sao de dois tipos. Existem comunidades de vida e de destino, cujos
membros (...) “vivem juntos numa ligagio absoluta’, e outras que sio “fundidas unicamente
por ideias ou por uma variedade de principios™.! (...) A questdo da identidade s6 surge com a
exposi¢io a “comunidades” da segunda categoria — e apenas porque existe mais de uma ideia para
evocar e manter unida a “comunidade fundida por ideias” a que se ¢ exposto em nosso mundo de
diversidades e policultural.” (...) “Em nossa época liquido-moderna, o mundo em nossa volta estd
repartido em fragmentos mal coordenados, enquanto as nossas existéncias individuais sao fatiadas
numa sucessao de episédios fragilmente conectados. Poucos de nds, se ¢ que alguém, sio capazes
de evitar a passagem por mais de uma “comunidade de ideias e principios”, sejam genuinas ou
supostas, bem-integradas ou efémeras (...).” (BAUMAN, 2005, pp. 17-19).
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a existéncia de perfis em diversas redes sociais, nos quais colocam
em evidéncia nao apenas matizes de sua personalidade e retratos de
suas experiéncias no “mundo sensivel”, mas também projecoes de
desejos que, muitas vezes, nao tém perspectivas de concretizar no
ambiente nao-virtual.

A partir dessa reflexio, surge o questionamento: como se en-
contram, nesse contexto, os jovens, que nasceram inseridos numa
realidade que parece estender-se — ou talvez desmembrar-se — num
mundo fora do tempo e espago fisicos? Buscando saber como lidam
com os recursos tecnolégicos os nativos da “Na¢ao Digital”, — a
“aldeia global” de jovens nativos da era tecnoldgica — analisaremos,
através de diferentes perspectivas, a atividade de criangas e adoles-
centes constantemente conectados com os espagos em rede.

O jovem como consumidor — emissor de signos e informagoes
no meio virtual

A veiculagao em massa de imagens que exploram o hedonismo, su-
perexpondo nas midias virtuais o corpo jovem — como reflexo
da sensualizacio precoce e “objetificagao” do mesmo, estabelecidas
com o advento do signo/imagem como produto-chave da légica
de mercado capitalista pés-moderna — tornou-se comportamento
recorrente. Publicar recortes visuais de suas vidas (fotos que dao
a impressdo, aos observadores, de um estado de eterna felicidade)
bem como textos concisos portadores de informagdes facilmente
assimildveis parece mostrar-se uma necessidade para muitos jovens,
que buscam, talvez, autoafirmagio e popularidade através de /i-
kes, tweets e hashtags’, numa fuga as insatisfagoes e insucessos do
meio concreto, offline.

Através deste comportamento, se tornam grandes vetores e con-
sumidores de mensagens verbais ou, principalmente, nao-verbais,
pré-fabricadas, apelativas, de alto poder persuasivo e condutoras
de opinido. A saturagio de contetidos e a polui¢io visual, com-

2 Ferramentas das redes sociais Facebooke Twitter.
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binadas ao tempo aparentemente reduzido para o cumprimento
das iniimeras demandas escolares/académicas e da vida social, vém
conduzindo a uma cultura de “compartilhamentos instantdneos™ e
de andlises superficiais.

Com as incriveis facilidades de conexao na Internet, o “bombar-
deio” de informagoes engessa as habilidades interpretativas através
da confusio e até mesmo letargia provocadas pelo acesso continuo
de hipertextos — pontos de contato entre milhées de atalhos virtuais
— que acabam também por desviar a aten¢io, “obstruindo o fil-
tro de informagoes” humano e “embacando” a percep¢ao acerca do
que ¢é realmente relevante e prioritdrio. Adolescentes vém adotando
com mais frequéncia o hdbito do multitasking', acreditando serem
capazes de desempenhar com perfeicio as diversas tarefas simul-
tAneas a que se propoem, enquanto, na verdade, eles as executam
com eficdcia inferior & atingida nas situa¢oes em que estdo focados
em atividades isoladas — como evidencia o estudo pioneiro do pes-

quisador Clifford Nass, da Universidade de Stanford, Califérnia.’

O dominio da imagem, a despolitizagio e as articulagoes
sociais no inicio do século

O paradigma racionalista moderno que segregava corpo e alma,
sensivel e inteligivel, matéria e consciéncia, distinguindo desta ma-
neira substincia e individuo, se reconfigura na sociedade contempo-
rinea virtual. A experiéncia humana, que sempre se deu através do
corpo — modo fundamental de ser e perceber — ressurge no ambito
virtual a partir de uma configuracio inédita, um espago ouzro que
transcende a materialidade e é vetor de um universo aberto. Per-
meada de possibilidades infinitas e imprevisiveis, a cibercultura se

afirma (CHAUI, 2013).

> Referente A ferramenta do Facebook.

4 Realizagio de multitarefas.

> A entrevista e exposi¢io do estudo de Clifford Nass estio disponiveis no documentirio “Nagio
Digital”.
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O mundo virtual se expressa sobretudo através da percepgao
visual. Extremamente rentdvel, o universo das imagens é continu-
amente explorado para o estimulo do consumo — consumimos pu-
blicidade, arte, moda, videos musicais e produtos imagéticos nos
mais variados formatos. A economia, a politica, a sociedade e a
cultura se espetacularizam, dando forma ao que Guy Debord ca-
racterizou como sociedade do espetdculo.

(...) Para Debord, o espetdculo é uma ferramenta de pacifica-
¢io e despolitizagio; ¢ uma “permanente Guerra do Opio”,
que choca os sujeitos sociais e os distancia das obrigagoes mais
urgentes da vida real (...). O conceito do espeticulo de De-
bord estd completamente ligado ao conceito de separagio e
passividade, pois em espetdculos consumistas submissos, o
homem ¢ afastado da sua vida ativamente produtiva (KELL-
NER, 2004, p. 6).

Essa nocio de alienagao através do consumo de imagens en-
contra respaldo na reflexao de Umberto Eco (2003)° sobre o dis-
positivo retdrico aristotélico da prova por indugio: sendo o exemn-
plo visual em lugar de verbal, a reago critica torna-se mais dificil.
Em um contexto imperado por imagens, existe uma consagrada
manipulagao da propaganda direcionada ao consumo, aspecto que,
entre outros efeitos, intensifica o fendémeno capitalista global do
consumismo.

Entretanto, concomitante ao globalitarismo (SANTOS, 2001,
p. 46-55) imagético perverso que se imaginou ser uma possivel cau-
sa da despolitizagio em massa, surgem multiplos movimentos civis
organizados através de redes sociais, como Facebook e Twitter. Uma
verdadeira onda mundial de protestos populares foi iniciada entre
2010 € 2011 com a Primavera Arabe e o Occupy Wall Street. Se por
um lado, existe uma intensa manipulagao dos jovens exercida pelas
midias, que opera por intermédio do ficil convencimento propor-
cionado por argumentos meramente visuais, por outro, cresce o
numero de questionamentos e contestacoes de padroes pré-deter-

¢ “(...) As imagens possuem, por assim dizer, um tipo de poder Platdnico: elas transformam ideias
individuais em ideias gerais. Entdo, por educagio e por comunicagio puramente visual, ¢ mais
facil implementar estratégias persuasivas que reduzam nosso poder critico” (ECO, 2003).
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minamos, a exemplo das ditaturas no Oriente Médio e da con-
digao social imposta pelo capitalismo financeiro monopolista. Os
ambientes virtuais, dessa maneira, tornam-se também espacos de
mobiliza¢io, em que a propagacio de dentincias e expressao de in-
satisfagoes é imediata, ampliando as possibilidades de participacio
politica para uma quantidade cada vez maior de pessoas e servindo
de suporte a organizagao e realizagao dos protestos.

O aspecto comportamental: relagdes interpessoais

A urgéncia por tempo é marca intrinseca a pés-modernidade, sendo
esta, por sua vez, organizada segundo uma dimensio de tempo-es-
pago comprimida (HARVEY, 2010, p. 257). Realizam-se em zempo
real buscas online para pesquisas, tradugdes e satisfagao de duvidas
de todos os tipos, fazendo a época em que era necessdrio se deslo-
car para uma biblioteca para buscar entre milhares de prateleiras um
tnico livro parecer longinqua, assim como aquela em que se ansiava
comprar um disco raro, hoje disponivel em rede ao alcance de apenas
alguns cliques. Instantineo é o envio e a recepgao de mensagens, fo-
tos e videos; instantineo € o acesso a informacio. As relagoes sociais,
por sua vez, parecem ser também cada vez mais instantineas.

H4 uma notéria e massiva tendéncia a superficializagao dos rela-
cionamentos interpessoais neste comego de século. Em paralelo ao
surgimento de novos arranjos familiares e afetivos mais flexiveis ha
a simplificagao das relacoes, que sdo muitas vezes consideradas ide-
ais quando apenas fisicas, diminutas e efémeras. Relacionamentos
afetivo-sexuais iniciam-se e esvanecem-se de forma andloga a musica
e a produgio literdria contemporineas — cangdes na lista da Billbo-
ard’ e best-sellers sio esquecidos momentos apés seus lancamentos.

7 “The week’s most popular current songs across all genres, ranked by radio airplay audience impres-

sions as measured by Nielsen BDS, sales data as compiled by Nielsen SoundScan and streaming
activity data from online music sources tracked by Nielsen BDS. Songs are defined as current if
they are newly-released titles, or songs receiving widespread airplay and/or sales activity for the
first time.” Leia mais em:
<http://www.billboard.com/charts/hot-100#P76g6ltLp8e Gw5w].99>acessado em 29 de outubro
de 2013.

® Criangas e adolescentes no convivio sécio-virtual ®
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Sob essa légica de superficialidade, os chats, comentdrios e rwe-
ets® permitem a proliferagio de discursos fragmentados, sem ne-
nhum compromisso com a veracidade das informagdes, enquanto
sob a mdscara® do anonimato, muitos jovens perdem a nogao de
responsabilidade e se expressam através de palavras agressivas, utili-
zando o ¢cyberbullying como arma de desmoralizacio gratuita e des-
propositada de outrem. Espalha-se assim uma sensagao de comple-
ta invisibilidade e privacidade no 4mbito virtual, como se discursos
tendenciosos e de teor preconceituoso pudessem ser pulverizados
sem a perspectiva de ter de se lidar com qualquer culpabilizagao ou
consequéncia. Nesse sentido, jovens cada vez mais inseridos numa
esfera de individualismo e apoiados na crenga de que s2o impunes
no meio digital, — aparentemente protegidos pelas telas e configu-
ragoes de seguranga de algumas redes — ao nao definirem seu papel
no mundo online e nio terem claros seus objetivos neste, acabam
portando-se de maneira irresponsavel e desrespeitosa, uma vez que
nao conhecem a si o suficiente para praticarem sua liberdade como
condi¢ao da ética (FOUCAULT, 2004, pp. 1-3).

O distanciamento dos contatos pessoais diretos, complexos, ¢é
reforcado com a génese de um universo digital sem limites e dotado
de milhares de possibilidades de conexio. O lado positivo da revo-
lugao tecnoldgica, que seria a promogao de grande acessibilidade e a
potencializagao de “encontros” entre diversas culturas — através do
meio virtual que dispensa a necessidade de locomogao e a presenca
do corpo fisico — se esgota na medida em que muitos jovens passam
a privilegiar as relagoes estabelecidas via Internet, até mesmo com
pessoas em outros paises, continentes, sacrificando seus circulos so-
ciais préximos, como a familia e a escola. Tal perfil, cada vez mais
comum, pode ser ilustrado pelos estudantes do MIT — Massachus-
sets Institute of Technology, como observam Rushkoff e Dretzin em
seu documentdrio, que durante as aulas manipulam duas, trés ou
mais midias simultaneamente, de modo a nio perder oportunida-
des de contato com amigos ou outros professores, enquanto du-
rante encontros a0 vivo com essas pessoas continuam imersos nas

8 Ferramentas das redes sociais Facebook e Tuwitter.
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redes sociais; de modo curioso, por vezes estes jovens se comuni-
cam através de seus dispositivos eletronicos com outros que estao
fisicamente préximos, num mesmo recinto. Um outro exemplo é o
dos otaki’, adolescentes e adultos japoneses viciados em animagoes
e jogos eletronicos como o LovePlus®, no qual constroem entre
seus avatares11 e figuras digitais relacionamentos afetivos, preferin-
do estes, perfeitamente controldveis, isentos de conflitos, préprios
de um mundo de fantasia, a qualquer contato fisico-sexual.

A nao-linearidade do pensamento

Ja nos anos 60, Marshall McLuhan'? (1962 apud ECO, 2003) pre-
via uma transformagio na maneira linear de pensar, outrora ins-
taurada pela invencio da imprensa. Todd Oppenheimer caracte-
riza e critica esta forma nao-sequenciada de pensamento no livro
“The Flickering Mind’** no qual o autor estuda a existéncia de um
fendmeno de queda na produgao intelectual dos jovens estudantes
por conta de uma desestrutura¢do no modelo de ensino e apren-
dizado.

Seus maiores alvos sao as escolas que aderem ao ensino comple-
tamente digitalizado e, com isso, promovem o uso exacerbado da
Internet, o que acarretaria o estabelecimento de um ambiente de
dispersio e ilusdo e a impossibilidade da manuteng¢io de um pen-
samento focado em apenas um objetivo, tornando regra quase ab-
soluta a prética de multitarefas. Oppenheimer aponta para a inten-
sificagao da necessidade das criangas pela gratificagao instantinea,

Originalmente japoneses fis de animes e mangds. Hoje também recebem essa denominagio os
que sio viciados nessas e outras formas de entretenimento, como videogames, computadores, entre
outros. Veja a reportagem da BBC News Magazine “The japanese men who prefer virtualgirlfrien-
ds to sex”disponivel em: <http://www.bbc.co.uk/news/magazine-24614830> acessado em 24 de
outubro de 2013.

Jogo da empresa japonesa Nintendo.

Personagens digitais.

Autor do livro “A Galdxia de Gutenberg: a formagio do homem tipogréfico”. Citado por Umberto
Eco em “Da Internet a Gutenberg” — Conferéncia apresentada na 7he Iltalian Academy for Advan-
ced Studies in America em 12 de novembro de 1996.

Titulo completo: “7he Flickering Mind — Saving Education from the False Promise of Technology”.
2003.

10

1

12

13

&

® Criangas e adolescentes no convivio sécio-virtual ®



° 102 -

consistindo nisto a ilusdo — em rede, a qualquer momento qualquer
site pode ser acessado, toda duvida pode ser online. A praticamente
surreal e ilimitada realidade virtual, portanto, nio deveria ser uti-
lizada como pardmetro para a instrucao de criangas e adolescentes
para seu ingresso na vida prdtica.

O autor defende, contudo, o uso de computadores nas escolas
de forma responsdvel, uma vez que eles serdo, no futuro, instru-
mento de trabalho da maior parte dos alunos. Muito provavelmen-
te, o mais relevante dentre os instrumentos. O wuso responsdvel dos
recursos em rede, todavia, é um conceito acerca do qual ainda nao
hd consenso. Por um lado, autores como Oppenheimer (2003) e
Christian Rittelmeyer (2007) afirmam ser necessdrio proteger as
criangas dos danos que a exposi¢do massiva a Internet pode pro-
vocar — danos estes que podem vitimar nio apenas o pensamento,
como também o cérebro em si. A comunica¢io online, por outro
lado, tende a tornar-se mais necessdria a cada instante, e, nesse con-
texto, privar os alunos da oportunidade de se habilitarem para a
utiliza¢ao das novas tecnologias poderia conduzir a sérias dificulda-
des no meio laboral. Possuir perfis em redes sociais como o Linke-
dIn ou Facebook vem se tornando quase um pré-requisito para a
inser¢ao no mercado de trabalho, um aspecto por vezes tao relevan-
te para a contratagao e a visibilidade profissional quanto curriculos
convencionais.

Novas leituras e possibilidades no campo da educagao

Observando a conjuntura de maneira mais ampla, ¢ irrefutdvel o
fato de que a forma com que lemos 0 mundo nao é a mesma desde
que surgiram os primeiros textos escritos. A andlise de Lucia San-
taella (s.d.) acerca dos diferentes tipos de leitores que apareceram
ao longo da histéria distingue trés tipos: o primeiro ¢ o leitor con-
templativo da era pré-industrial, hegemonico até meados do século
XIX; o segundo ¢ dinimico, filho da revolugao industrial e herdeiro
da revolucio eletronica, instdvel, leitor de um mundo permeado de
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imagens, sons, cores e signos que se sobrepdem; e o terceiro, por
sua vez, faz parte dos espacos incorpéreos da virtualidade. O leitor
virtual habita espagos nos quais nio precisa estar presente; janelas
surgem e desaparecem em segundos e, diferentemente do leitor que
manuseia paginas, este no segue a sequéncia convencional de um
texto. Sob a mesma légica que possuia dentro da cultura oral dgrafa,
nao ¢ estritamente objetivo, como o homem moderno pretendeu
ser. “Trata-se de um leitor implodido cuja subjetividade se mescla
na hipersubjetividade de infinitos textos num grande caleidoscépio
tridimensional onde cada novo né e nexo pode conter uma outra
grande rede numa outra dimensao” (SANTAELLA, s.d., p. 3).

Apesar de sucessivas e distintas, as emergéncias de novos leitores
nao resultam no desaparecimento dos anteriores. O desafio do sé-
culo talvez seja a conciliagao das possibilidades de leitura, mas, in-
dependente disso, o leitor on/ine promete predominar. Negando as
transformacoes que novas tecnologias proporcionam, somos como
povos dgrafos dizendo nio ao alfabeto; dizemos nio ao desconheci-
do e defendemos as estruturas que conhecemos como se as que as
sucederem fossem destrui-las.

Afirmando-se que o uso exacerbado das midias virtuais pode
deteriorar as formas de pensamento e aprendizado, sio negadas as
capacidades humanas de adaptacio e inovagao — essenciais a elabo-
racio dessas mesmas midias. A exemplo disso, o ensino que sedava
em salas silenciosas, nas quais dominava a hierarquia do professor
— detentor do direito de fala — sobre os alunos que ouviam, vem
gradativamente perdendo espago. Em seu lugar, essa nova forma
de expressao do pensamento se impoe; — multivetorial, por vezes
fragmentada, mas também estabelecida através de niicleos de hi-
per-conexio ou hipertextos, caracteristica do tempo-espago virtual
comprimido — uma forma que, possibilitada pelo desenvolvimento
da esfera digital, apesar de ainda ser pouco conhecida e apenas re-
centemente estudada, jd se mostra imprescindivel as dindmicas de
interacdo social dos “nativos digitais”.

Como esclarece James Paul Gee'*:

14 Professor na Arizona State University, Estados Unidos.
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Sempre hd perdas e ganhos. Quando a imprensa substituiu a
cultura oral pela escrita, perdemos vérias coisas. Dentre elas, a
memoria. Pense nos poemas homéricos, a Ilfada e a Odisseia.
Os bardos cantavam milhares de linhas de poesia s6 de me-
moria. Nao fazemos mais isso por causa da imprensa. Foi uma
perda? Claro. E conseguir que as pessoas contemplem mais
e ajam mais devagar, sem fazer multitarefas o tempo todo,
prestando muita aten¢io durante um perfodo longo — de certa
forma, isso se perdeu. Mas é o prego do ganho (GEE, 2011)."

Consideragées finais

Em um momento tio incipiente da consolida¢io de uma Nagio
Digital, como ¢ o nosso, ainda nao se sabe ao certo o que é excesso
e o que é simplesmente parte desta nova conjuntura que se afir-
ma. Entretanto, nio h4 dividas de que o mundo virtual nao mais
se configura como espago secunddrio da vida social, mostrando-se
parte relevante na realidade de muitas criangas e adolescentes, sendo
assim necessdrio o desenvolvimento instruido de habilidades para
a sobrevivéncia nessa nova esfera de existéncia na pés-modernida-
de. Desse modo, deve-se considerar que a privacio do contato com
as novas tecnologias seria um obstdculo para a inserc¢ao dos jovens
em diversos circulos sociais e também para o ingresso no mercado
de trabalho, que vem tomando como pré-requisito em muitos pro-
cessos seletivos conhecimentos na 4rea de informdtica e a criagao
de perfis virtuais, facilitadores do contato empregador — candidato.

Desde cedo, pais e professores devem estimular os jovens para
uma conscientizagao sobre o seu papel de consumidores e tam-
bém formadores de opinido no meio virtual, bem como orientd-
-los na utilizagao dos aparatos tecnoldgicos e midias digitais a fim
de evitar abusos, — como a exposicio a cargas exageradas de infor-
magcoes e a realizagdo de muitas tarefas simultaneamente— parti-
cipando diretamente na educagio dos mesmos para uma apropria-
¢ao salutar e responsavel de tais recursos. E preciso ainda que essas
criancas e adolescentes saibam da necessidade de exercerem sua

5 Transcri¢do de sua entrevista disponivel no documentdrio “Nagio Digital”.
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liberdade de expressao segundo os mesmos parimetros éticos que
regem as relagdes interpessoais no mundo offfine, e busquem ex-
plorar suas subjetividades para compreender e respeitar o outro,
numa espécie de “cuidado de si como pritica da liberdade” (FOU-
CAULT, 2004).

Em acréscimo, as novas tecnologias devem ser tomadas como
alternativas de suporte e diversificagio das possibilidades de busca
pelo conhecimento, — mais dindmicas e atrativas — e nao elemen-
tos substitutivos das ferramentas eficientes jd adotadas, como os
livros diddticos, além das experiéncias concretas, técteis, baseadas
no convivio direto, que estimulam a cooperagio e a valorizagio
do contato ao vivo — fora do plano mediado por aparelhos de uso
individual. Transcender o uso de recursos tecnoldgicos/imagéticos
como elementos apelativos ou meios de manter a atengao dos jo-
vens pode ser possivel com o estreitamento da relagio destes com
seus educadores, que devem valorizar no processo de construgio
do conhecimento a participagio e a contribuicio dessas criangas e
adolescentes com sugestoes de leitura e de atividades que estejam

em consonéncia com sua realidade (CERTEAU, 1995, p. 105).
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