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Introducao

Varios estudos e pesquisas mostram que o Ensino
de Quimica é, em geral, tradicional, centralizando-se
na simples memorizagdo e repeticAo de nomes,
férmulas e calculos, totalmente desvinculados do
dia-a-dia e da realidade em que os alunos se
encontram. A Quimica, nessa situacdo, torna-se
uma matéria magante e monoétona, fazendo com
que os préprios estudantes questionem o motivo
pelo qual ela Ihes é ensinados, pois a quimica
escolar que estudam ¢é apresentada de forma
totalmente descontextualizada.

Uma proposta que contribui para a mudanga desse
ensino tradicional é a utilizagdo de jogos e atividades
lddicas. O uso dessas atividades no Ensino de
Ciéncias ou de Quimica é recente tanto nacional
como internacionalmente. Varios autores tém
apresentado jogos e destacado sua eficiéncia para
despertar o interesse dos alunos pela Quimica.
(RUSSEL, 2000)

Objetivos |

O presente jogo tem como objetivo testar o
conhecimento do aluno sobre o contelddo dado pelo
professor regente através do jogo, mas como uma
ferramenta construtivista de atividades ludicas na
formagédo do aprendizado do aluno. Utilizar jogos
lidicos na formacédo de professores especificamente
no ensino de Quimica.

Descricao |
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O aprendiz de Quimica € um jogo ludico
desenvolvido por uma aluna do ensino superior da
Faculdade Pio X que tem como proposta testar o
conhecimento do aluno sobre os assuntos dados
pelo professor ou quanto na formacdo de
professores este jogo deve ser trabalhado
especificamente na serie 1° ano Ensino Médio. O
aprendiz de Quimica é constituido por um tabuleiro
que contem 31 casas, um dado e quatro bonecos de
cores diferentes e as perguntas. No jogo algumas
casas apresentam cores diferentes, isso quer dizer
se 0 aluno com seu boneco cair em umas das casas
terd a surpresa significa: que para ele o jogo termina
por ali. Se o aluno com seu boneco cair na casa
biblioteca terd que estudar, pois ele foi pego

formacao-professores e

- Faculdade Pio

ensino-aprendizagem.
colando. Mas para que o aluno prossiga todas as
casas ele terd que responder as perguntas desde
que ele acerte. Outra proposta do jogo ndo é apenas
passar por passar, mas uma ferramenta ladica no
processo de aprendizagem do aluno. A figura abaixo
nos mostra esse jogo.
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Figura 1: Foto do Jogo aprendiz de Quimica.
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