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Introducao |

A Quimica € a ciéncia da matéria, onde estudamos
a estrutura, a composi¢do, as propriedades, as
reagdes e as transformagbes da matéria. Toda a
matéria é constituida por atomos que em conjunto
forma o elemento quimico. A Tabela periddica
atualmente é composta por 118 elementos, logo,
entendemos as dificuldades para memorizacao dos
nomes e dos simbolos. Para SANTOS (2001)
atividades construtivas, criativas e dindmicas que
devem estar ligadas a sistematizagao didatica e que
ainda é um problema para o educador.

Para SOARES (2005) Jogo ao ser considerado
como uma atividade ladica exerce duas fungbes: a
educativa e a ludica, onde as duas devem coexistir
em equilibrio, se a fungéo educativa for maior sera
apenas um material didatico, se a funcao ludica for
maior sera apenas um jogo.

Objetivos |

e Memorizar simbolos e
elementos quimicos.

e Exercitar o raciocinio e a memoria.

e Ampliar o relacionamento e o trabalho em

grupo.

Descricao |

Para a construgdo do jogo de domind foram dentre
os elementos quimicos escolhidos 28 elementos da
tabela periédica, os mais comuns, e levou-se a sala
de aula. Para a confeccao do jogo de dominé fez-se
da utilizagdo de cartolina, tesoura, pincel e cola,
podendo também ser confeccionado com os
materiais como isopor, utilizando-se da cartolina,
tesoura e cola. O modelo do jogo pode ser visto na
Figura 1.

nomes dos

Figura 1. Imagem das pedras do jogo de dominé.

O Jogo é composto de quatro pessoas, onde cada
uma fica com sete pedras do dominé6. Este jogo
pode ser jogado em dupla ou individual, bate o jogo
0 jogador que terminar primeiro as suas pedras. A
partir da distracdo ocorre a avaliacdo da
aprendizagem, acreditando-se que tanto o aluno
como o professor atingird 0 seu objetivo de forma
dindmica, evitando uma aula mondétona e exaustiva.
As circunstancias deste trabalho sdo ponderadas de
resultados positivos, exatamente por serem
informacdes que estimulam o desenvolvimento do
aluno, além de trabalharmos de forma
interdisciplinar por isso devemos utilizd-los este
recurso em sala de aula.

Este jogo de domind foi construido e aplicado em
escolas publicas do ensino fundamental e médio
como também em feiras de ciéncias em S&o Luis-
MA. Sempre no final do jogo utiliza-se de um
questionamento com perguntas sobre o conteudo
abordado e método didatico utilizado para motivagao
e a participacédo dos alunos durante as atividades.
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