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Introducao

A utilizagcdo de jogos tem trazido boas contribuices
na relacdo entre aluno-professor e aluno-aluno por
meio de diferentes enfoques e aplicacdes e, como
consequéncia, acaba tornando a quimica mais
interessante e ludica aos olhos dos estudantes
(CUNHA, 2000). A atividade Iludica torna-se,
portanto, um método facilitador do aprendizado,
viabilizando a construcdo de habilidades cognitivas
e estimulando o pensamento logico (KISHIMOTO,
1996).

Objetivos

Assistir ao professor na abordagem dos conceitos
envolvidos no estudo da tabela periddica. Utilizar o
Tabuleiro Periédico como instrumento facilitador na
sistematizacdo destes conceitos.

Descricao

Jogo de tabuleiro educativo que tem como foco
principal as propriedades periddicas e a
aplicabilidade de alguns elementos quimicos
(compostos que apresentam elementos quimicos
em sua composicao) no cotidiano dos alunos. Pode
ser executado por 4 alunos ou 8 alunos, sendo 4
duplas em cada grupo, ficando a critério dos
jogadores decidir quem deve comecar.

Para iniciar o jogo, deve-se jogar os dados (2) e 0
namero sorteado serd o de casas que o jogador
deve percorrer. O tabuleiro (Figura 1) é disposto na
mesma organizacao da tabela periddica (ocultando-
se 0 7° periodo e a série dos Lantanideos),
totalizando 71 elementos. As casas do tabuleiro
correspondem aos numeros atbmicos dos
elementos da tabela periddica, assim, o jogo segue
na ordem crescente de niumero atdmico. . Em cada
casa 0 jogador deve responder a uma pergunta
(pertinente a caracteristica dos elementos ou as
propriedades gerais da tabela) para, s6 assim,
permanecer nesta casa. Do contrario o jogador
deverd retornar a posicdo na qual se encontrava

anteriormente. Foram selecionados aleatoriamente
33 elementos para que o jogador sofra uma
penalidade ou receba um bénus, dentre estes os 6
Gases Nobres que servem como bonus informativo.
Ao todo sdo 162 cartbes, sendo 100 contendo
questionamentos em relagdo aos elementos
guimicos, a aplicacdo destes no cotidiano dos
alunos e sobre as propriedades periodicas. 62
cartdes (de penalidades ou bbdnus) contendo,
também informacdes sobre a tabela periddica
(Figura 2)

Figura 1 — Tabuleiro do Jogo.
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Figura 2 — Cartdes com informacdes sobre a
Tabela Periodica
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