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Introducao

Na atual conjuntura escolar ha a necessidade do
comparecimento das tecnologias, da hipermidia
aliada a programas interativos, experimentos
virtuais, possibilitando melhorias no processo de
ensino e aprendizagem em aulas tedricas e
experimentais. Contribuigbes tém sido evidenciadas
com a utilizagho do computador como um
‘instrumento de aprendizagem, (...) busca de
conhecimento, podendo ser usado como uma
ferramenta de auxilio no desenvolvimento cognitivo
do estudante™, além das simulagbes, transformando
a tela deste em um "laboratério experimental"z.
Objetivando verificar e analisar se estudantes do
curso de Licenciatura em Quimica de uma
Universidade Federal da regido do Triangulo
Mineiro, possuem conhecimentos sobre hipermidia
e experimentos virtuais, realizamos uma pesquisa
com quinze licenciandos, tendo como base sete
questdes discursivas.

Resultados e Discussao |

Ao serem questionados, 60% dos licenciandos
afirmaram terem conhecimentos de sites que
trabalham com hipermidia e experimentos virtuais, a
exemplo de Youtube, Ponto Ciéncia, Quid d+,
RIVED, LABVIRT e Portal do Professor. Mesmo
enfatizando o Youtube e Ponto Ciéncia, o0s
licenciandos se referiram a todos eles, como segue:
Ponto Ciéncia - “Acho bom e organizado tem os
experimentos separados por conteldos especificos
de cada area do conhecimento” (Lic. A); RIVED - “E
um site bom e permite ao professor demonstrar
experimentos simples e até os mais complicados, e
permite que o aluno visualize e entenda o que
ocorre” (Lic. B); Qui d+ - “Acho interessante, embora
os alunos ndo tenham tanto interesse em acessa-
los” (Lic. C); Youtube “‘Alguns sdo bem mal
elaborados, mas outros séo interessantes. Tem de
saber fazer a escolha certa” (Lic. D). E importante
ter um olhar critico e capacidade de escolha de
sites/experimentos/simulagdes virtuais. O Youtube,
por exemplo, ndo € um site vinculado apenas para o
ensino, podendo-se encontrar diversos videos com
varios assuntos, mdsicas, noticias (reportagens),
historia, etc. J& os demais sites citados sé@o voltados
para o ensino, podendo contribuir significativamente
com a aprendizagem. Os licenciandos entendem

gue se deve trabalhar com experimentos virtuais
guando h& falta de vidrarias, reagentes, em
atividades de alto custo, ao substituir experimentos
demorados e de dificil realizacdo, e em aulas com
conteddos muito abstratos. Ao investigar se os
licenciandos trabalhariam com experimentos virtuais
e hipermidia no exercicio da docéncia, 53,3%
pretendem e os demais tém duvidas, por nado
conhecerem a realidade das escolas, se possuem
equipamentos de multimidia ou ndo. Em relacdo ao
questionamento sobre o processo de ensino e
aprendizagem, um licenciando afirma que “é muito
importante, mas alguns professores acham que a
hipermidia, assim como a experimentagéo, resolvem
0s problemas da educacéo e ndo é bem assim” (Lic.
A). Outro licenciando (B) relata “acredito que pode
ser uma ferramenta muito boa, principalmente
porque os alunos sempre estdo muito envolvidos
com novas tecnologias, entdo seria bom aproveitar
esse interesse que eles possuem a favor da
aprendizagem escolar’. Ressalta-se a necessidade
de associar a realidade dos estudantes com a teoria
abordada e a hipermidia, pela presenca constante
das tecnologias entre os estudantes do ensino
médio. Seria importante explorar melhor esses
entendimentos/interesses dos licenciandos na
prépria formacdéo inicial para que, na interacdo com
as escolas possam utilizar ferramentas tecnolégicas,
propiciando uma melhor qualidade no ensino, a
exemplo das simulagdes computacionais que, de
acordo com Giordan (1999, p.49), “podem ser
orquestradamente articuladas com atividades de
ensino”, constituindo “instrumento de mediagéo
entre o sujeito, seu mundo e o conhecimento
cientifico”.

Conclusodes

Podemos constatar que a utilizagdo da hipermidia e
de experimentos virtuais tem um papel fundamental,
desde que tenha uma articulagcéo entre a teoria e a
pratica e a realidade social. Isso demonstra um
papel enriquecedor em relacdo ao ensino,
favorecendo a contextualizagdo do conhecimento e
a aprendizagem de Quimica.
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