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ReEsumo: ESTE TRABALHO PRETENDE APRESENTAR, ANALISAR E EXPLORAR AS POSSIBILIDADES DO USO DO
LUDICO COMO UMA FERRAMENTA PARA SE TRABALHAR A AVALIACAO DA APRENDIZAGEM. ESSA ATIVIDADE COM
EXPERIMENTOS DESENVOLVIDOS E FILMADOS PELOS ALUNOS, NO QUAL, ELES REALIZAVAM O MESMO PARA
EXPLANAR UM CONTEUDO DE QUIMICA. ESSAS FILMAGENS ERAM APRESENTADAS PARA O RESTANTE DA TURMA E
ANALISADAS POR MEIO DAS APRESENTACOES DOS VIDEOS, BUSCANDO CONHECER QUAIS AS FACILIDADES OU
DIFICULDADES QUE OS ALUNOS POSSUIAM EM APRESENTAR O CONHECIMENTO QUIMICO. OS RESULTADOS
MOSTRARAM QUE E POSSIVEL TRABALHAR O LUDICO NA AVALIACAO DA APRENDIZAGEM, PRINCIPALMENTE
FORMATIVA E DIAGNOSTICA, FAZENDO COM QUE OS ALUNOS REVEJAM CONTEUDOS NAO APREENDIDOS E
COMPREENDIDOS POR ELES, ALEM DE TRABALHAR COM A CONTEXTUALIZACAO E COM O USO DE MATERIAIS
ALTERNATIVOS.

1. JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS

O uso de jogos e atividades ludicas com finalidades educativas tem sido
observado em diversas culturas ao longo da historia da humanidade. Consideravam
uma educacédo ladica importante até por volta dos doze anos de idade, em que 0s
jovens desenvolviam o estudo de musica, canto e dancas coletivas (ARANHA, 1996).

No periodo do Renascimento houve uma retomada do uso de jogos em
atividades de ensino. Ressalta-se que, na ldade Média, algumas dessas atividades
Iadicas, como os jogos em geral, eram caracterizadas como nao sérias em decorréncia
de sua relacdo com os jogos de azar (KISHIMOTO, 2002).

Erasmo de Roterdd, considerado um dos maiores expoentes do pensamento
renascentista, recomenda, em suas reflexdes sobre a sociedade e a educacédo do seu
tempo, “o cuidado com a graduacédo do ensino e o abandono de praticas de castigos
corporais. Ao contrario, seria bom mesmo que as criancas aprendessem se divertindo,
sem a preocupagao com resultados imediatos” (ARANHA, 1996).

Essa ideia de educacdo pela diversdo foi e € compartilhada por muitos
educadores e muitas escolas, que ainda hoje usam, nos primeiros anos escolares,
como maternal e jardim para as criancas, o lema “aprender brincando”. Essa pratica
consta de varios materiais ludicos que os educadores usam no dia-a-dia escolar, tais
como jogos para formar palavras, jogos para identificar figuras geométricas, para
identificar animais, para aprender 0s numerais entre outros.

Segundo Chateau (1987), essa ideia funciona porgue no uso de atividades
ludicas a crianca sai do seu egocentrismo original e passa a aprender a conviver em
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sociedade com outras criangas por meio de jogos e brincadeiras cooperativas e
competitivas. Assim, tais aspectos podem fazer com que a crianga saiba trabalhar em
grupo e com a competicdo saiba ganhar e a perder, fatores decisivos para que a
crianga se desenvolva na sociedade.

Torna-se importante, agora, diferenciar alguns conceitos utilizados em
pesquisa sobre jogos e ludico. A atividade Iudica refere-se as manifestacbes que
envolvem situacdes ludicas, ou seja, situacdes em que estdo envolvidos o prazer e o
divertimento no decorrer da acdo. As atividades ludicas se desenvolvem em varias
categorias, tais como: jogos; histérias; dramatizacbes; musicas, dancas, cancdes e
artes plasticas (DOHME, 2003).

Os jogos sao necessariamente uma atividade ludica, mas, nem toda atividade
ludica € um jogo, segundo algumas definicdes de uso rotineiro no Brasil e em alguns
dicionarios. Em termos de definicdo, os jogos, as atividades ludicas e jogo educativo
respondem a significados muito proximos, ndo iguais, mas complementares.

Em outro aspecto, dizemos também que os gatos estao jogando quando rolam
uma bola, ou até mesmo um céo ao enterrar 0 seu 0sso. Em relacdo ao significado
polissémico da palavra jogo, poderia-se perguntar se ha diferenca entre jogo do amor e
jogo de panelas, no entanto, a resposta seria afirmativa em se tratando da diferenca
linguistica que outros paises déo para o vocabulo jogo, como por exemplo, game e
play, utilizados em paises de lingua inglesa, sendo que o primeiro tem relacdo com
sistema de regras e 0 segundo com o fato de jogar propriamente dito, o que nao ocorre
no Brasil, por isso, tém-se varias denominacdes para o uso da palavra jogo
(CAVALCANTI, 2007).

Para Soares (2008), a atividade ladica pode ainda ser definida como uma acéo
divertida, relacionada aos jogos, seja qual for o contexto linguistico, com ou sem a
presenca de regras, sem considerar o objeto envolto nesta acéo. E somente uma acéo
gue gera um minimo de divertimento. Entendemos que este seja realmente um dos
principais motivos de aplicacdes de atividades ludicas darem tao certo no ensino. Hoje
se discute uma maneira de deixar 0 ensino mais atrativo para o aluno evitando
abandono, desisténcias no meio do semestre, evasao e repeténcias. (EVANGELISTA,
2009).

Para Kishimoto (2002), o jogo ndo pode ser visto, apenas, como divertimento
ou brincadeira para gastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico,
cognitivo, afetivo, social e moral. Ainda, para Piaget (2006), o jogo é construcao do
conhecimento, principalmente nos periodos sensorio-motor e pré-operatdrio. Agindo
sobre os objetos, as criancas, desde pequenas, estruturam seu espaco e 0 seu tempo,
desenvolvem a nocdo de causalidade, chegando a representacdo e, finalmente, a
l6gica. No processo de ensino e aprendizagem necessitamos também de
representacao e logica bem desenvolvidas o que sugere a aplicacdo de jogos também
para adolescentes e por que ndo adultos, auxiliando no ensino aprendizagem
principalmente nas disciplinas de Matematica, Fisica e Quimica entre outras.
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O jogo educativo ou atividade ludica pode servir como um instrumento
avaliativo utilizado pelo professor sem que o aluno saiba que esta sendo avaliado e
evitando qualquer constrangimento e opressédo da turma ou de colegas ditos mais
inteligentes. Sabemos que as experiéncias positivas nos dao seguranca e estimulo
para o desenvolvimento, ao contrario do ensino nos dias atuais que classificam e expde
o fracasso do aluno. E importante que o aluno seja estimulado e motivado a aprender e
freqUentar as aulas e ndo o contrario, como nos dias de hoje.

O jogo ou atividade ludica nos propicia a experiéncia do éxito, pois €
significativo, possibilitando a autodescoberta, a assimilacdo e a integracdo com o
mundo por meio de relagdes e de vivéncias. Com isso melhoramos a auto estima do
aluno, a relacdo aluno-aluno e aluno-professor, além de trazer significado para o aluno
e o prazer de estar aprendendo certa disciplina (BROUGERE, 1998).

Os jogos educativos ou didaticos estdo orientados para estimular o
desenvolvimento cognitivo e séo importantes para o desenvolvimento do conhecimento
escolar como calcular, ler e escrever. Segundo Chateau (1987), jogar é dar uma tarefa
ao jogador, ou seja, dar uma atividade a cumprir. O aluno/jogador ir4 se esforcar para
conseguir terminar o jogo, tendo concentracdo e compenetracdo para a resolucao do
problema proposto.

Podemos citar um jogo que ajuda os alunos com o conhecimento escolar e que
nao precisou ser adaptado para a educacdo, sendo aceito inclusive como oficinas
escolares e até mesmo parte de disciplinas, que € o0 jogo de xadrez, utilizado e
reconhecido mundialmente. O aluno se identifica com a utilizacdo de jogos por parte da
escola e do professor, fazendo com que relacdo de ambos seja melhorada.

Um conceito bastante complexo para criancas e adolescentes € o das medidas,
como por exemplo, capacidade, comprimento, peso, densidade, tempo e espaco. O
uso de jogos que propiciem vivenciar situacdes concretas que levem a construcao
desses conceitos pode concomitantemente permitir que o professor ensine e avalie
seus alunos. Por meio do jogo, o professor se utiliza de um atrtificio ludico, e tem a
possibilidade de uma real interacdo com seus alunos, o que permite conduzi-los a uma
autonomia intelectual e moral.

A maioria dos problemas atuais relatados por professores é a questdo da
disciplina ou a falta dela por parte de seus alunos. O aluno que ja ndo aprende um
determinado contetdo porque ele realmente € complexo e trabalhoso, juntamente com
a falta de organizacdo da turma e falta de disciplina ir4 dificultar ainda mais o trabalho
dos professores, prejudicando a si mesmo e aos outros alunos interessados em
aprender tal conteudo.

O uso de atividades ludicas, tais como jogos, dancas, musica, teatro, radio
escolar, atividades de experimentacdo em laboratérios, ajudam a minimizar esse
problema. Alguns trabalhos evidenciam tal ideia de que o uso do luddico, mais
especificamente o0s jogos, ajudam a melhorar a indisciplina e antipatia dos alunos
perante um determinado conteudo, disciplina e até mesmo professor. (SOARES 2008).
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1.2 LUDICO, ENSINO, APRENDIZAGEM E INTERACAO SOCIAL

Outra caracteristica que precisa ser considerada na identificagdo da
importancia e do lugar do jogo ou atividade Iudica no processo educativo é a dimenséo
social atribuida a ele. O contato, a interacéo e a troca de informacdes presentes no ato
de jogar propiciam ao jogador a oportunidade de considerar outros pontos de vista
sendo, desta forma, uma atividade que possibilita 0 desenvolvimento social do sujeito.

No caso especifico do ensino de Quimica, existem dificuldades na abordagem
dos conceitos em decorréncia do fato de que esta disciplina trabalha com o mundo
microscépico e com modelos que exigem abstracdo por parte dos alunos para uma
melhor compreensdo. O uso do ludico para abordar conceitos quimicos surge como
alternativa para minimizar tais dificuldades, pois o jogo pode atribuir sentidos a partir de
uma atividade que envolve diversédo, simulacdo do real e construcdo de significados
(CAVALCANTI E SOARES, 2009).

Ha, portanto, uma preocupacdo com o desenvolvimento de facilitadores do
processo de ensino e aprendizagem de Quimica em escolas de ensino fundamental,
médio e superior, buscando mobilizar o interesse nos alunos pela disciplina. Muito se
tem encontrado na literatura sobre o uso de jogos e atividades ludicas no ensino de
Quimica (Soares 2008). A tentativa € de tornar mais atraente e significativo o ensino de
Quimica para os alunos, ajudando a sanarem falhas conceituais que surgiram tanto no
ensino médio quanto no ensino superior.

O uso de métodos ou técnicas que diferem do ensino tradicional na pratica
docente decorre, dentre outros fatores, das mudancas e reformas propostas para a
educacdo a partir dos documentos orientadores da educacdo nacional: Parametros
Curriculares Nacionais, Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio e
OrientacGes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio. A proposta contida nestes
documentos, publicados desde 1998, sugere um ensino contextualizado e
interdisciplinar almejando a formacdo de um aluno mais critico e participativo no seu
contexto social. Segundo as Orientacdes Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL,
2006):

O mundo atual exige que o estudante se posicione, julgue e tome decisbes, e
seja responsabilizado por isso. Essas sdo capacidades mentais construidas
nas interacdes sociais vivenciadas na escola, em situagbes complexas que

exigem novas formas de participacdo. Para isso, ndo servem componentes
curriculares desenvolvidos com base em treinamento para respostas padrao.

Um projeto pedagégico escolar adequado ndo é avaliado pelo niamero de
exercicios propostos e resolvidos, mas pela qualidade das situacdes propostas,
em que os estudantes e os professores, em interacdo, terdo de produzir
conhecimentos contextualizados. (BRASIL, 2006, p. 106).

Salienta-se que a utilizacdo de jogos e atividades ludicas podem contribuir de
maneira significativa na constru¢cdo de um projeto educacional pautado nesta nova
proposta ao se considerar as caracteristicas ja citadas: a funcéo ludica aliada a funcéo
educativa, a insercdo do participante em um grupo social e a interacdo do mesmo com
seus pares. Além do mais, tais atividades permitem, pelas suas préprias
caracteristicas, liberdade de agir no desenvolvimento da atividade (Dohme, 2003), o
gue possibilita a contextualizag&o e a interdisciplinaridade no decorrer do processo.
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Em uma perspectiva contemporanea, Inclusdo digital vem sendo entendida
como a aquisicdo de competéncias basicas para utilizar o computador na perspectiva
de usuério consumidor de bens e servicos e informacdes. Atualmente o uso/acesso de
novas tecnologias nas salas de aulas como computadores e projetores vém
aumentando consideravelmente. Assim, 0 projeto tem como objetivo desenvolver um
jogo utilizando o computador para auxiliar na aprendizagem de conceitos quimicos e
avaliar o que o aluno sabe sobre tais contetdos, trabalhando com o erro em sala de
aula por meio de uma avaliacao diagndstica.

2.METODOS

A abordagem adotada para a andlise deste trabalho de tese € o método
qualitativo. O método qualitativo se preocupa com o universo de significados, motivos e
atitudes, fatores que podemos encontrar durante as demonstracbes dos jogos
observando se o aluno aprendeu contetdos de Quimica, bem como, seus significados
e suas relacdes com sua vida cotidiana.

O meétodo qualitativo de pesquisa tem como caracteristicas o ambiente natural
como fonte direta dos dados e 0 pesquisador como instrumento chave. A presenca do
pesquisador, no ambiente onde se desenvolve a pesquisa, € de extrema importancia, a
medida que o fendbmeno estudado s6 € compreendido de maneira abrangente, se
observado no contexto onde ocorre, visto que 0 mesmo sofre a acdo direta desse
ambiente (BOGDAN & BIKLEN 1994).

Segundo Bogdan & Biklen (1994), a pesquisa qualitativa € predominantemente
descritiva. Os dados coletados sdo mais uma forma de palavras ou figuras do que
numeros. Estes dados incluem entrevistas transcritas, notas de campo, fotografias,
producdes pessoais, depoimentos ou outra forma de documento como, por exemplo, 0s
videos amadores produzidos pelos alunos.

Dentro dessa abordagem escolhida, optamos pelo Estudo de Caso como um
dos procedimentos qualitativos de analise de dados. De acordo com Yin (2001):

Um estudo de caso € uma investigacdo empirica que investiga um fenbmeno
contemporaneo dentro de seu contexto da vida real, especialmente quando os
limites entre o fenbmeno e o contexto ndo estdo claramente definidos (Yin,
2001, p. 32).

Quando um pesquisador opta pelo Estudo de Caso, ele pode realiza-lo de
modo Unico ou mdultiplo. Neste estudo, optamos pelo modelo Unico. Dentro dessa
escolha, segundo Yin (2001) existem trés versdes tipicas para a realizacdo de um
estudo de caso Unico: 1) quando se trata de um caso que representa todos 0s aspectos
de uma teoria bem formulada; 2) quando representa um caso extremo ou Unico, ou 3)
guando representa uma oportunidade Unica de estudos para um determinado
pesquisador.

2.1 VIiDEOS DIGITAIS AMADORES
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As novas tecnologias como os celulares, ja& estdo inclusos acessorios tais
como, reprodutores de musica, videos digitais, cAmera fotograficas digitais internas que
fotografam e filmam. Como é dificil controlar o uso desses aparelhos em sala de aula,
estimulamos os alunos a utiliza-los para outros fins. Propondo ao invés de combater,
utilizar essas tecnologias em sala de aula para melhorar a relagdo professor aluno e o
ensino-aprendizagem de conceitos cientificos.

Os alunos teriam que propor uma atividade experimental, teatral ou ludica
envolvendo e discutindo um conteddo da Quimica como, por exemplo, acidos, reacdes
Quimicas, solucdes, perfumes, dgua e até mesmo historia da Quimica, utilizando-se de
filmagens. Depois que os alunos filmassem o assunto escolhido, apresentariam a turma
e realizariam uma discussao sobre o tema proposto por cada um.

2.2 PUBLICO E AMBIENTE PARA OS VIDEOS

As atividades filmadas na forma de Videos digitais foram propostas em duas
Universidades diferentes, a Universidade Estadual de Goias (UEG) e Universidade
Federal da Bahia (UFBA). Na UEG em uma disciplina de Quimica Geral e Orgénica
para o curso de Biologia e para a UFBA foi trabalhado em uma turma optativa de Jogos
e Atividades Ludicas no Ensino de Quimica, para o curso de Quimica do Instituto de
Ciéncias Ambientais e Desenvolvimento Sustentavel na cidade de Barreiras.

O publico na Universidade Estadual de Goias foi de 27 alunos divididos em 5
grupos, sendo que o ambiente no qual ela foi realizada foi em um laboratério de uma
escola publica. Na Universidade Federal da Bahia, foram 10 alunos divididos em 5
duplas. Os alunos elaboraram seus videos em varios ambientes, desde suas casas,
laboratérios e outras dependéncias da propria Universidade. Cabe salientar que para
este trabalho seréo discutidos os resultados das atividades realizadas na UFBA.

2.3 CATEGORIAS DE ANALISE PARA OS VIDEOS

Quadro 1: Categorias de Anélise para os Videos Digitais Amadores

Categoria O que pretende analisar.

1 Os videos amadores como A utilizacdo e discussdao do
estratégia de contextualizacdo e conhecimento quimico na forma

discussdo do conhecimento escolhida pelos alunos.

Quimico.
2 Os videos amadores como O que os alunos aprenderam
estratégia de avaliacao. nas aulas, como eles usam o que

aprenderam e se eles

aprenderam corretamente (0]
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conceito quimico.

3.RESULTADOS E DISCUSSAO

A turma foi dividida em duplas, cada uma delas realizando um experimento,
totalizando 6 praticas experimentais. Essas foram filmadas e apresentadas com suas
posteriores discussdes. Os contetudos foram escolhidos pelos alunos compreendendo
conteudos como oxidacgao e reducao (1. pilha feita de limdes), reatividade de elementos
quimicos (2. producdo de fogo com agua utilizando soédio metalico e; 3.“danga do
s6dio”), reacdes de combustao (4. foguete de etanol) e cinética quimica (5. efeito da
temperatura e 6. efeito da concentragao (esses dois, realizados pela mesma dupla)).

Na primeira apresentacdo, o VDA mostra o funcionamento da calculadora por
meio da pilha de limdes e os alunos explicam seu funcionamento, bem como quais sao
0s conceitos que eles pretendem abordar, tais como: reducéo, oxidagéo, polo positivo,
polo negativo, agente oxidante, agente redutor, potencial elétrico, corrente elétrica
entre outros.

Extrato de VDA produzido pelos alunos

O conteudo abordado pelos estudantes durante a realizacdo do experimento
aconteceu de forma espontanea, livre de pressdo e sem nenhum constrangimento ou
timidez por parte dos alunos, diferentemente de uma aula tradicional, na qual, muitas
vezes o professor explana um conteddo sem a participacdo dos alunos. Tal fato &
peculiar na utilizacdo de jogos e atividades ludicas que tem como caracteristicas a
liberdade e voluntariedade (Callois 2001), contribuindo para o desenvolvimento da
pesquisa, escrita e oralidade (Marcondes 2004).

Em virtude de vérias discussdes durante a apresentacdo do grupo destacamos,
em relacdo a avaliacdo do conhecimento quimico dos alunos, (categoria 2), frente ao
conteldo de oxidacéo e reducédo envolvidos em uma pilha o seguinte trecho:

Aqui ocorrerd a oxidacdo do zinco e reducdo do cobre, eles possuem

potenciais elétricos diferentes e por isso vai gerar uma corrente elétrica,
fechando o circuito, fazendo funcionar a calculadora. (aluno 1, grupo 1).

O zinco atua como anodo e sofre oxidagao, ou seja, 0 emissor de elétrons, ele
emite os elétrons e o cobre é receptor de elétrons (aluno 1, grupo 1).
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Podemos perceber que em ambas as falas destacadas por nés, ndo ha
menc¢do de que houve uma reagdo quimica e que o resultado desta reacdo é a
producdo de elétrons que através de um fio ira se movimentar na dire¢do da placa de
cobre, pois este possui um potencial de redug¢éo maior.

Ainda podemos destacar que o equivoco dos alunos sobre a producao de
corrente elétrica, indicando o simples fato dos elementos quimicos possuirem
potenciais elétricos diferentes.

No outro experimento, denominado pela dupla de foguete de CO, destacamos
o cuidado dos estudantes na confeccdo do experimento, com o material utilizado, com
sua descricdo e ressaltando a facilidade de encontrar o material, bem como sua
realizacao (garrafa pet 2L, um varal, clipes, fita adesiva, etanol e fosforos).

A atividade também mostra a importancia dos alunos montarem seu proprio
experimento, assim como 0 seu roteiro. Existe um rigor por parte dos alunos, pois, este
material sera visto pelo resto da classe e avaliado pelo professor. Os erros que
aparecem durante a explicacdo do experimento nos VDA sédo prontamente ratificados
pelos alunos durante a apresentacdo como podemos ilustrar com as falas abaixo:

A gente vai pegar o spray com CO, e borrifar dentro da garrafa, e o que vai
acontecer? O etanol dentro da garrafa vai volatizar... (aluno 1grupo 2).

Pessoal quando eu disse spray com CO, ha verdade o que eu estou borrifando
€ etanol que é o combustivel necessario para o foguete ser lancado. (aluno 1
grupo 2).

Ainda sobre erros e questdes conceituais, percebemos muitos erros sobre
conteudos iniciais da quimica, como os descritos a seguir:

Como as moléculas de alcool estavam mais dispersas na garrafa, ai quando
ocorreu a combustdo aumentou a pressao. (aluno 2 grupo 2).

A pressé@o aumentou devido o aumento de gas carbdnico empurrando a garrafa
para a frente. (aluno 1 grupo 2)

No experimento denominado foguete de CO, os alunos mostram durante a
apresentacdo do VDA que existem falhas conceituais sobre o conteddo de reacfes
guimicas. Analisando o video, juntamente com a explicacdo realizada pelos alunos o
professor questiona sobre as reacdes de combustdo, perguntando aos alunos sobre o
produto formado e sobre a afirmacgéo (citada acima), de que o aumento da pressao &
proveniente da producéo de gas carbdénico.

Quais sdo os produtos formados em wuma reacdo de combustdo?
Estequiometricamente o aumento da presséo é exclusivamente por causa do
gés carbdnico? (pergunta do professor).

Verificamos que os alunos deram importancia ao gas carbonico liberado na
combustdo do etanol, porém esqueceram que em uma reacao de combustdo o produto
liberado é gas carbbnico e agua. No caso do etanol, para cada mol do alcool sao
produzidos 3 mol de agua que ir4 contribuir para 0 aumento da pressao juntamente
com os 2 mol de gas carbdnico produzidos.
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O aluno pode acertar como pode errar. A vantagem de usar o VDA como
estratégia de avaliacdo (categoria 2) é que o proprio aluno pode construir o
conhecimento, ou corrigir suas falhas conceituais durante essas discussoes,
reformulando sua explicacdo para o experimento, se apropriando dos questionamentos
dos colegas e do professor para produzir uma resposta para seu experimento. Assim, a
atividade tem um carater de regulacao favorecendo a avaliacao formativa.

No VDA “A danca do sédio” os alunos utilizaram uma tigela de vidro com agua,
algumas gotas de indicador &cido-base fenolftaleina e pequenos pedacos de sdédio
metalico. Embora o experimento seja bastante simples e usado constantemente nas
aulas praticas de quimica geral, podemos verificar que com a filmagem e posterior
apresentacao os conteudos séo explanados diferentemente de uma aula de laborat6rio,
pois os alunos refletem sobre o experimento, analisando o que esta ocorrendo e
relacionando com o que aprenderam nas aulas teéricas.

Extrato de VDA produzido pelos alunos

Ainda como resultado desse VDA ressaltamos a atividade ladica como
ferramenta para a discussdo de conceitos ndo sugeridos ou que nao estavam
relacionados com o experimento inicial, os alunos ao realizarem a atividade
experimental antes da filmagem, acabaram por se preparar melhor para a prépria
elaboracdo do VDA, por meio da pesquisa e discussao dos resultados.

Alguns conceitos como acido-base, medidas de pH, reacbes quimicas entre
outros foram discutidos durante a apresentacdo do VDA pelos alunos. Aqui
destacamos a discussdo sobre a reatividade de outros elementos como podemos
observar abaixo:

O que aconteceria se ao invés do Sddio, tivesse colocado o Litio? Iria
acontecer a mesma coisa? (pergunta de um aluno que assistia a
apresentacao).

Sim, vai acontecer a mesma coisa, porém com mais velocidade, porque o Litio
€ mais reativo do que o Sédio. (aluno 2, grupo 3).

A atividade proporcionou aos alunos a liberdade de opinar, participar, expor
suas davidas e questionamento, enquanto o professor verifica o que eles sabem sobre
0 conhecimento quimico para poder reformular, repensar e refletir sobre suas futuras
aulas.

Ja no experimento “Producao de fogo a partir da agua” os alunos utilizaram um
prato fundo, um copo ambos de vidro, papel picado, pequenos pedacos de sodio
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metalico e gelo. O experimento € bem simples e chama bastante atenc¢édo dos alunos,
J& que, ao passo que o gelo derrete em cima do copo a agua escorre pelo mesmo e
reage com o sédio, liberando energia suficiente para que os pedacgos de papeis picados
entrem em combust&o e peguem fogo.

Extrato de VDA produzido pelos alunos

Na apresentacédo deste VDA surge novamente a discussado de conceitos nao
sugeridos com a atividade ludica (reatividade do sodio com agua), como liberacéo de
energia, reagdes exotérmicas e endotérmicas, ponto de fusdo, entre outras. O
surgimento de tais discussbes se da pelo alto grau de liberdade presente em uma
atividade ladica, caracteristicas peculiares ao jogo e as atividades Iudicas
(BROUGERE, 1998; HUIZINGA, 1980).

O ambiente ludico criado pela atividade faz com que o aluno queira participar e
mostrar sua opinido questionando o experimento e sua explicagdo como podemos
evidenciar pelas falas a seguir:

Professor eu tenho uma duvida sobre o experimento. O contato do sédio com a
agua libera muita energia, essa energia seria suficiente para quebrar ou
explodir 0 copo e prato? (pergunta de um aluno que assistia a apresentacao).

O grupo sabe responder ao questionamento? (fala do professor).

Nota-se que os alunos nédo ficam pressionados pelo fato de errar e acabam
discutindo os conceitos até mesmo de forma mais profunda e/ou relacionando isso com
outros conceitos, utilizamos o VDA como instrumento de problematizacao,
contextualizacdo, avaliacédo e discussdo do conhecimento quimico, pois dificilmente em
uma aula de laboratério os alunos teriam a oportunidade de construir seu experimento,
bem como, roteiro, material utilizado e talvez o mais importante que é a possibilidade
de discussdes sobre todos os experimentos apresentados por meio dos VDA.

Os dois ultimos experimentos apresentados na forma de VDA foram sobre
cinética quimica, ou fatores que influenciam na velocidade de uma reacdo. O primeiro
VDA a ser apresentado discorreu sobre a influéncia da temperatura, utilizando como
materiais: alvejante, corante, chapa aquecedora, termdmetro, béqueres, proveta e
agua, colocando 50mL de 4gua em dois béqueres, pingando algumas gotas de corante
e acrescentando 50mL de alvejante em cada béquer, porém em um dos béqueres o
alvejante acrescido foi aquecido até a temperatura de 60°C.

O segundo utilizando como materiais comprimidos efervescentes, cronémetro,
proveta, béqueres e agua, os alunos utilizaram dois béqueres com volumes de agua
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diferentes (40mL e 80mL), colocando o comprimido efervescente em cada béquer e
medindo o tempo que o comprimido leva para reagir com agua.

Extrato de VDA produzido pelos alunos

A escolha destes materiais permite que o experimento seja desenvolvido em
qualquer ambiente, seja em uma aula de ensino superior ou do ensino médio,
independentemente de possuir laboratério e vidrarias. A contextualizacdo proposta
pelos alunos (categoria 1), foi de que a disciplina possui um enfoque voltado para a
formacéo de professores e que tais experimentos poderiam ser de grande ajuda em
escolas que ndo possuem laboratorios e equipamentos para uma aula pratica, como
podemos evidenciar pelas falas abaixo:

O nosso experimento é simples e pode ser executado na propria sala, ja que

as escolas de Barreiras ndo possuem laboratérios. (aluno 2, grupo 6, segundo
experimento).

Com poucos materiais e materiais que os alunos conhecem, do contexto deles,
nds futuros professores podemos realizar experimentos e ajudar os alunos a
entender o conhecimento cientifico. (aluno 1, grupo 6, primeiro experimento).

A utilizacdo do VDA possibilita que os alunos se preocupem mais com o
conteudo, pois irdo apresentar para todos da turma, assim como, existe também a
preocupacao com a utilizacdo de materiais de facil acesso e reproducao, possibilitando
a utilizacdo do experimento ou do VDA em outras turmas e escolas.

Por fim, com a utlizacdo do VDA tentamos contribuir com uma pratica
metodolégica que possa colaborar com uma soélida aprendizagem que necessita
privilegiar a problematizacéo, o debate, a exposicao interativa-dialogada, a pesquisa, a
experimentacédo e o trabalho de grupo.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Para o professor que apresentou tais atividades, obteve-se a possibilidade de
analisar o que seus alunos sabem sobre determinado assunto, podendo utilizar essa
ferramenta antes ou depois de uma aula. Usando o instrumento ndo s6 para verificar o
gue eles sabem ou ndo, mas também para discutir o que foi aprendido problematizando
0 assunto estudado de uma maneira divertida, atraente e livre de pressdes para 0s
alunos.

Na atividade ludica ndo existe competicdo, ndo ha vencedor, nem perdedor,
porém, existe compenetracdo e concentragdo, uma vez que, os alunos demonstram o
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gue aprenderam durante as aulas para que sua atividade (VDA) ndo possua erros, que
utilize materiais de facil acesso e que seja divertida.
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