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Introducao |

As atividades ludicas, no ensino Fundamental e
Médio, sdo praticas privilegiadas para a aplicacao de
uma educacao que vise o desenvolvimento pessoal
do aluno e a atuagéo em cooperacdo na sociedade.
Sao também instrumentos que motivam, atraem e
estimula o processo de construgdo do
conhecimento, podendo ser definida, de acordo com
Soares (2004) como uma acéo divertida, seja qual
for o contexto linglistico, desconsiderando o objeto
envolto na ac@o. Se ha regras, essa atividade ludica
pode ser considerada um jogo. Sendo que 0S jogos
séo caracterizados como um tipo de recurso didatico
educativo que podem ser utilizados em momentos
distintos como na apresentacdo de um conteddo,
ilustracdo de aspectos relevantes ao conteldo,
avaliagdo de conteudos ja desenvolvidos e como
revisdo ou sintese de conceitos importantes (Cunha,
2004). De acordo com Melo (2005), o ludico é um
importante instrumento de trabalho. O mediador, no
caso o professor, deve oferecer possibilidades na
construgcdo do conhecimento, respeitando as
diversas singularidades. Essas atividades
oportunizam a interlocucdo de saberes, a
socializacdo e o desenvolvimento pessoal, social, e
cognitivo quando bem exploradas. A escolha dos
jogos deve ser cuidadosa, respeitando as condi¢des
fisicas e de desenvolvimento do educando, bem
como o nivel de interesse, a faixa etaria e o tema
escolhido para ser trabalhado com o jogo.

Resultados e Discussao

O jogo de damaquimico funciona como artificio para
estimular o raciocinio rapido e dindmico dos alunos,
envolvendo cerca de 20 discentes do Ensino Médio,
onde 0s mesmos mostraram interesse e
participacdo efetiva no trabalho. O jogo funciona
como um tabuleiro de dama, na aplicacdo da
Quimica, referente ao elemento e ao seu respectivo
simbolo. Sao utilizadas 24 pecas, onde 12 possuem
0 nome dos elementos quimicos e os outros 12 aos
seus respectivos simbolos. O jogo possui o intuito
de “comer” as pegas do tabuleiro, sendo que tem
que ter como base: elemento + simbolo, dessa
maneira contara mais ponto, do que ser retirado
peca aleatoriamente. Quando o0 sujeito esta
diretamente envolvido na acdo fica mais facil a
compreensao do aspecto cognitivo, pois ocorre um
desbloqueio mental. Esse fator € comprovado pelas
observacfes do professor apds a aplicacdo dos

jogos, pois é observado que os alunos que

possuiam dificuldade com a matéria, apés jogaram
essa dificuldade era minimizada, efetivando a
aprendizagem, a fixacdo do conteddo e o interesse
pela Quimica.
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Conclusodes

O jogo oferece estimulo e o ambiente necessérios
para propiciar o desenvolvimento espontdneo e
criativo dos alunos além de permitir que o professor
amplie seus conhecimentos sobre técnicas ativas de
ensino e desenvolva suas capacidades pessoais e
profissionais, estimulando-o a recriar sua prética
pedagégica. Logo foi constatado que os discentes
obtiveram éxito em sua aprendizagem, fixando com
mais facilidade o contetdo, assim como aumento
seu interesse pela disciplina em questéo.
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