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RESUMO

Este estudo procura tracar um panorama com relacdo ao tema atividades ludicas
apresentados/divulgados em artigos publicados nos principais anais de eventos e periodicos da area de
educacdo quimica do pais, sendo que um deles é direcionado a apresentacdo de produtos didaticos.
Para tanto, utilizou-se palavras-chave como jogos, jogos pedagodgicos, jogos em quimica, atividades
lidicas, ludico e jogos didaticos. Foram identificados 196 artigos nestes veiculos. Elaborou-se um roteiro
para analisar os artigos considerando pontos como: distribuicdo geografica da publicacdo, nivel de
ensino utilizado, tipos de jogos, conceitos quimicos abordados, argumentacdo do referencial teérico que
fundamenta o jogo e forma de utilizacdo/intervencéo do jogo. Os dados sinalizam que esta ferramenta
vem, cada vez mais, sendo utilizada nos estudos relacionados a pesquisa em educac¢éo quimica.

INTRODUCAO

A incluséo de disciplinas cientificas, como a Quimica, no curriculo da Educacao
Basica, segundo os documentos legais (Brasil, 1999) deve proporcionar aos estudantes
um conhecimento minimo que l|hes permita compreender o funcionamento dos
fenbmenos que acontecem no mundo, interpretar o envolvimento dos avancos
cientificos e tecnoldgicos na vida das pessoas. As estratégias ou formas de ensinar
tradicionais, também chamadas de classicas, tém como fundamentos duas suposicdes
inadequadas. A primeira supfe que ensinar € uma tarefa facil e ndo requer uma
preparacdo especial. A outra, que o processo de ensino-aprendizagem se reduz a
simples transmissdo e recepcdo de conhecimentos ja elaborados e, por fim, que o
fracasso de muitos alunos deve-se, principalmente, as suas proprias deficiéncias, tais
como falta de estudo, de desenvolvimento da capacidade de entendimento etc. (Rocha
et al, 2011)

Com o avanco tecnoldgico cada vez mais 0s jovens buscam novas formas de
aprender, e diversas maneiras de tornar o estudo mais “facil”, e com isso é necessario
gue o professor busque novos recursos, métodos de ensino e deixe de lado o
tradicionalismo. O ensino de ciéncias e, em especial o de quimica ainda é considerado
pela maioria dos estudantes como uma disciplina de dificii compreensdo. Tais
dificuldades estdo relacionadas, entre outros aspectos ao entendimento de que a
guimica utiliza uma linguagem proépria e faz uso de simbolos e codigos ndo habituais
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aos estudantes necessitando de certo grau de abstracdo para relacionar o mundo
macroscopico dos fenbmenos e 0 microscopico.

A aquisicdo do conhecimento, mais do que a simples memorizacao, pressupde
habilidades cognitivas l6gico-empiricas e ldgico-formais. Alunos com diferentes
historias de vida podem desenvolver e apresentar diferentes leituras sobre fenébmenos
gue poderao interferir nas habilidades cognitivas. O aprendizado deve ser conduzido
levando-se em conta essas diferencas. No processo coletivo de ressignificacdo do
conhecimento em sala de aula, valores como respeito pela opinido dos colegas, pelo
trabalho em grupo, responsabilidade, lealdade e tolerancia tém que ser enfatizados, de
forma a tornar o ensino de Quimica mais significativo, assim como para contribuir para
o desenvolvimento dos valores humanos que sé&o objetivos concomitantes do processo
educativo (BRASIL, 1999).

Nas ultimas décadas, tem-se dado énfase a educacdo em quimica na qual
diversas estratégias e propostas tém sido discutidas e analisadas do ponto de vista da
Didéatica das Ciéncias (Campanario; Moya, 2001; Gil-Pérez, 1993; Galiazzi, 2001 etc).
Especificamente, com relagcéo a esta Ultima categoria, destacamos a utilizacdo de jogos
didaticos em sala de aula.

As atividades ludicas constituem uma interessante proposta que contribui para
a mudanca desse ensino tradicional, pois € integrador de varias dimensdes
psicoldgicas e cognitivas, tais como a afetividade, o trabalho em grupo, a criatividade, o
desenvolvimento de habilidades linguisticas entre outras. O processo ensino-
aprendizagem € bilateral, dindmico e coletivo, portanto, é necessario que se
estabelecam parcerias entre o professor e os alunos e dos alunos entre si (Brasil,
1999). A utilizacéo de jogos educativos para o ensino de ciéncias tem se destacado por
poder despertar o interesse dos alunos, quer dizer, sdo vistos como elementos
motivadores e facilitadores do processo de ensino-aprendizagem de conceitos
cientificos.

Os jogos educativos vém para auxiliar o professor em sala de aula, entretanto
podem ter diferentes objetivos, ndo se resumindo apenas a facilitar e memorizar o
assunto abordado, mas sim a induzir ao raciocinio, a reflexdo, ao pensamento e,
consequentemente, o resignificado do conhecimento.

Embora a proposta seja vdlida, o professor deve estar ciente de que a
utilizacdo da atividade Iudica ndo supde a substituicdo dos conteudos pelos jogos. O
professor deve saber a trabalhar as suas duas func¢des principais. Segundo Kishimoto
(1996), uma se refere a funcéo ludica, ou seja, o0 jogo relacionado com a diverséo, ao
prazer; e outra, a funcdo educativa, na qual esta envolvido o pedagdgico, o educativo.
Para uma boa utilizacdo dos jogos educativos é necessario um equilibrio entre as duas
funcdes (Soares e Cavalheiro, 2006; Kishimoto,1996) para se obter um ensino
prazeroso com significado ao aluno.

Ainda na elaboracdo das atividades, deve-se considerar também o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, tais como controle de variaveis, traducao
da informacdo de uma forma de comunicacdo para outra, como graficos, tabelas,
equacdes quimicas, a elaboracdo de estratégias para a resolucdo de problemas,
tomadas de decisdo baseadas em analises de dados e valores, como integridade na
comunicacdo dos dados, respeito as ideias dos colegas e as suas proprias e
colaboracéao no trabalho coletivo. (BRASIL, 1999)
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Para desenvolver todas as competéncias, € imprescindivel que o0s
conhecimentos se apresentem como desafios cuja solugdo envolve mobilizacdo de
recursos cognitivos, investimento pessoal e perseveranga para uma tomada de decisao
(Brasil, 1999), pois o jogo didatico € um instrumento que desperta o interesse, devido
ao desafio que ele impde ao aluno. O aluno desafiado busca com satisfacdo a
superacédo de seu obstaculo, pois o interesse precede a assimilagao.

Devida a importancia e atencdo que se tem atribuido ao jogo no processo
educativo na area de quimica nos ultimos anos, nosso estudo buscou realizar um
levantamento sobre este tema em publica¢des tanto em eventos como em periddicos.
Para tanto, optou-se em analisar os trabalhos apresentados nos Encontros Nacionais
de Ensino de Quimica e no Encontro anual da Sociedade Brasileira de Quimica, nas
Revista Quimica Nova na Escola e Experiéncias em Ensino de Ciéncias.

ASPECTOS METODOLOGICOS DA CARACTERIZAGCAO

Nosso estudo foi realizado referente as publicagdes dos Ultimos cinco anos
atendendo desde 2007 a 2011. Foram pesquisados artigos e resumos do Encontro
Nacional de Ensino de quimica (ENEQ), da Sociedade Brasileira de Quimica (SBQ), da
Revista Quimica Nova na Escola (QNEsc) e da Revista Experiéncias em Ensino de
Ciéncias (EENCI). A opgéao por estes periodicos deu-se em fungéo da primeira ser uma
revista consolidada que apresenta entre outros, relatos de elaboracdo de material
didatico e de atividades no contexto escolar e, a segunda ter no escopo o vinculo a
apresentacdo de produtos resultados de mestrados profissionais, sendo que um dos
produtos pode vir a ser um jogo educativo.

Cabe destacar também que a opcédo pelo tema esteve relacionado com as
acOes desenvolvidas durante o periodo de bolsa no Programa de Iniciacdo a Docéncia
com a elaboracdo de materiais didaticos, entre eles jogos (Rocha et al, 2011).
Atualmente, como ex-bolsistas e, atuando em escolas da rede de ensino, tais
abordagens séo utilizadas na atuacao profissional.

No total foram selecionados 196 trabalhos que trouxessem palavras chaves
tais como: jogos, jogos pedagdgicos, jogos em quimica, atividades ludicas, ludico e
jogos didaticos.

A seguir foram delimitados os parametros a serem observados. Esses foram
escolhidos e divididos nas seguintes categorias pré-estabelecidas tais como: aspectos
gerais, aspectos pedagdgicos, aspectos psicolégicos, conceitos abordados, aplicacdo
dos jogos, tipos dos jogos e avaliacdo da aprendizagem.

O primeiro critério de analise esta relacionado aos aspectos gerais 0s quais
enfatiza alguns pontos tais como: a quantidade de trabalhos utilizando jogos e
atividades ludicas, a distribuicdo pelos estados da federacdo e ao uso dos jogos em
atividades de investigacao.

Assim, sobre a quantidade de artigos publicados, no grafico 1 apresenta os
resultados dessa parte da andlise:
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Grafico 1: Quantidade de trabalhos apresentados nos eventos e periédicos

O gréafico acima revela um incremento no numero de trabalhos submetidos
durante o periodo de 2007 a 2011. Apesar disso, nos periddicos tal divulgacéo ainda &
reduzida. Chama-se a aten¢éo que os encontros do ENEQ séo bienais (2008, 2010), ja
0 encontro da SBQ ocorre anualmente.

Com relacéo a distribuicdo destes artigos apresentados nos eventos segundo o
estado da federacé&o, o grafico 2 resume os resultados:
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Grafico 2: Distribuicdo geogréfica dos trabalhos apresentados nos eventos e peridédicos

Observa-se a partir da distribuicdo geografica concentrada em alguns estados
da federacao, entre eles o estado de Goias, como um dos que mais tém trabalhos nos
Encontros Nacionais de Ensino de Quimica (ENEQ), seguido pelo Parana e Séo Paulo.
Nos encontros da Sociedade Brasileira de Quimica (SBQ) observa-se o mesmo,
seguido por S&o Paulo, Pernambuco, Sergipe e Rio de Janeiro. Uma possivel
inferéncia nestes dados € sobre a possibilidade de grupos de pesquisadores que
enfatizam suas acdes no desenvolvimento e utilizacdo de jogos, atividades ludicas e o
ludismo como uma de suas linhas de pesquisa. Ja com relacdo as publicacGes, na
Revista Quimica Nova na Escola (QNEsc) o estado de Sdo Paulo é o que tem mais
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trabalhos publicados. Ja na Revista Experiéncias em Ensino de Ciéncias (EENCI) séo
concentrados nos estados do Rio Grande do Sul e Parana.

Sobre a utilizacdo dos jogos e atividades ludicas em atividades investigativas,
observa-se um menor indice de divulgacdo, ndo chegando a 10% tanto em eventos
como nos periddicos.

Ao analisar os trabalhos com relacdo aos aspectos pedagdgicos, optou-se em
caracterizar segundo 3 pontos: o nivel de ensino utilizado/direcionado, a forma de
utilizacdol/intervencgéo e a utilizagdo de referencial tedrico na elaboragdo dos materiais.
Assim, dos 196 trabalhos analisados, a maioria foi proposta para o nivel médio de
ensino e poucos trabalhos para os outros niveis de ensino, conforme o grafico a seguir:
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Gréfico 3: trabalhos publicados por niveis de ensino

Quanto a forma de utilizacdo/intervencdo, em torno de 75% dos artigos
descrevem a aplicacdo em sala de aula. Por outro lado, a apresentacéao do referencial
tedrico que fundamenta o desenvolvimento e/ou intervencdo da atividade/material
ladico variou bastante, 22% nos artigos apresentados nos eventos e pouco mais de
60% nos periodicos, justificando os objetivos e discutindo os resultados.

Outro ponto era identificar a questdo da motivacdo para o aprendizado a partir
das atividades ludicas. Quer dizer, uma forma de avaliacdo do material didatico e de
um dos objetivos explicitados para o emprego didatico destes materiais. Assim, dos 12
artigos apresentados na Revista Experiéncias em Ensino de Ciéncias apenas 3
trabalhos abordam a motivacdo. Dos 73 artigos publicados nos anais dos Encontros
Nacionais de Ensino de Quimica 9 abordam esta tematica. Nos 101 artigos publicados
nos anais dos Encontros da Sociedade Brasileira de Quimica apenas 4 trabalhos
discutem a relacdo da motivacao.

Uma breve caracterizacdo dos artigos analisados revela que dos 73 artigos
apresentados nos anais dos Encontros Nacionais de Ensino de Quimica 18
apresentam o significado de ludico; dos 10 artigos da Revista Quimica Nova na Escola,
2 tratam deste tema e discutem a importancia. Dos 12 artigos apresentados no
periddico Revista Experiéncias em Ensino de Ciéncias, apenas 1 artigo trata do
significado do ludico. Na mesma direcdo apenas 6 dos 101 artigos apresentados nos
anais dos encontros da Sociedade Brasileira de Quimica discutem o significado do
ladico e sua importancia.

Ao procurar identificar os conceitos envolvidos nos jogos didaticos, dos
trabalhos publicados para o nivel fundamental (16 trabalhos no total) a maior parte dos
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jogos relaciona ao conceito de separacao de misturas, o restante se divide em explorar
a tabela periddica, saude e meio ambiente. No nivel superior (40 trabalhos no total) a
maior parte dos trabalhos explora nomenclatura, fungbes organicas e inorganicas,
reacdes quimicas, salde e célculos. No nivel médio (115 trabalhos no total), a maioria
dos trabalhos quase sempre sé@o jogos de memorizacdo da tabela periddica, funcbes
organicas e de reacfes quimicas.

Além destes, outros conceitos trabalhados sdo ligacdes quimicas,
estequiometria, equilibrio quimico, solugdes, estudo dos gases, termoquimica, cinética
quimica, propriedades fisicas da matéria, funcdes inorganicas, estrutura atbmica,
eletroquimica, radioatividade, vidrarias. Outros campos de conhecimento envolvidos
com a quimica tais como historia da quimica, matematica, biologia, fisica, quimica
ambiental.

Outro aspecto identificado foram os tipos de propostas apresentadas para os
jogos e atividades ludicas. Os mais citados sao jogos com tabuleiros, palavras
cruzadas, bingos entre outros conforme o grafico a seguir.

Tipos de Jogos

TABULEIRO
H CARTAS
M PALAVRAS CRUZADAS
H CINEMA

21
H TEATRO
m DINAMICAS
M DESENHO

ARTESANATO

JURI
m JOGO DA VELHA
m QUADRINHOS

M BATALHA NAVAL

= DOMINO

H EXPERIMENTO

m MUSICA

H JOGOS COMPUTACIONAIS

B QUEBRA CABECA

W BINGO
M DIVERSOS
NAO INFORMA

Gréfico 4: tipos de jogos citados nos trabalhos

Uma possibilidade para o numero expressivo de materiais didaticos
desenvolvidos/jogos didaticos serem do tipo tabuleiro, cartas etc pode ser em virtude
de considerarem que estes sao conhecidos pelos individuos, pois podem ndo somente
conhecer, mas também utilizar e entendem (Soares, 2008). Ou ainda, a associacao dos
jogos didaticos com os jogos conhecidos pode também estar relacionada a facilidade
de suas regras. Por exemplo, os jogos de cartas tém regras faceis e segundo Chateau
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(1987), jogos com regras mais faceis tem melhor desempenho em sala de aula.
Destaca-se neste gréfico € o nUmero de propostas com jogos computacionais.

Por fim, foi analisado também se os artigos apresentam em seus textos alguma
forma de avaliacdo do material didatico/jogo didéatico, seja na forma de ficha ou outro
instrumento. A partir dos artigos analisados, observamos que este aspecto €
apresentado, principalmente, nas divulgacdes realizadas na Revista Experiéncias em
Ensino de Ciéncias (EENC). Os demais sinalizam em menor namero.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo sinaliza que houve um aumento do numero de trabalhos referente a
atividades ludicas apresentados nas ultimas edicbes do Encontro Nacional de Ensino
de quimica (ENEQ) e da Sociedade Brasileira de Quimica (SBQ) como também nos
peridédicos Revista Quimica Nova na Escola (QNEsc) e da Revista Experiéncias em
Ensino de ciéncias (EENCI) e que a centralizacdo do local de desenvolvimento dos
mesmos em algumas Unidades da Federacdo pode indicar que nestas unidades tem
grupos de pesquisas em jogos educativos em quimica. Verifica-se que ha Unidades da
Federacdo que apresentam uma pequena porcentagem do total, ou ainda, nem sao
citadas.

Em Aspectos Pedagodgicos percebe-se que a maioria dos trabalhos se destina a
alunos do ensino médio da educacédo. Tal fato pode ser explicado por que a maioria
dos cursos de licenciatura em quimica formam professores para esse nivel de
educacao.

Quanto a forma de aplicacdo a maior parte, 75% dos artigos foram aplicados em
sala de aula, a aplicacdo dos jogos € muito importante, pois por meio dela pode-se
avaliar a eficiéncia do jogo quanto as suas funcdes ludica e educativa.

Foi também observado que a maioria dos conteudos trabalhados nos jogos
para os alunos do ensino médio foram tabela periddica, funcbes organicas e de
reacdes quimicas.

Dessa forma, através deste trabalho nota-se que 0s jogos representam uma
tendéncia no ensino de quimica que vem se expandindo, mas que deve ser mais
explorada, jA que os jogos sdo amplamente utilizados em atividades que exigem
memorizacdo e desenvolvimentos de habilidades cognitivas bem como a motivacao
para o estudo. Assim € importante que as pesquisas nesta area possam ser
intensificadas no sentido de produzir matérias que possam auxiliar no ensino da
guimica e que estes matérias possam visar outros conteidos que ainda nao foram
trabalhados através dos jogos e ainda que possam exigir do aluno ndo s6 a
memorizacdo, mas também outras habilidades como raciocino logico e a reflexao.
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