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Introducao

O presente trabalho foi realizado no ambito do PIBID
(Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia), com o apoio da CAPES (Coordenacgio
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior),
tendo como objetivo a aplicagdo de um minicurso
para conscientizagcdo dos estudantes sobre o efeito
das drogas no organismo, o qual foi avaliado por
meio de um jogo didatico.

Sabe-se que o uso abusivo de substancias ilicitas é,
atualmente, um dos mais significativos problemas
de saude publica mundial, tendo em vista a
magnitude e a diversidade de aspectos envolvidos.
Por isso, segundo o PCN, “é inegavel que a escola
seja um espacgo privilegiado para o tratamento do
assunto, pois o discernimento no uso de drogas esta
diretamente relacionado a formacdo e as vivéncias
afetivas e sociais de criangas e jovens, inclusive no
ambito escolar”

Ao final do minicurso, utilizou-se o jogo didatico
“Autédromo  Quimico” como instrumento de
avaliacdo da aprendizagem dos alunos. A escolha
desta baseia-se no fato de o jogo ser uma
ferramenta que desperta o interesse da maioria dos
alunos, devido aos desafios que séo impostos2.

Resultados e Discussao

O trabalho constituiu na aplicagao, pelos bolsistas
PIBID, de um minicurso sobre drogas e seus efeitos,
para alunos de 3° ano do Ensino Médio de uma es-
cola publica, onde o mesmo foi dividido em dois
momentos. No primeiro foram explicadas aos alunos
0 que sdo drogas, classificando-as em licitas e
ilicitas, seus tipos, o tempo de reagdo no organismo
e as principais formas de consumo. Segui-se de um
trabalho de conscientizagdo mostrando os efeitos e
as consequéncias a partir de videos explicativos.

No segundo momento ocorreu a aplicagdo do jogo
“Autddromo Quimico” como método avaliativo. Este
€ um recurso bem simples, adaptado do tradicional
jogo de trilhas, mas que auxilia na avaliacdo da
aprendizagem, podendo ser adaptado para qualquer
assunto, quimico ou nao.

Para a aplicagdo do mesmo, a sala foi dividida em
cinco equipes enumeradas de 1 a 5. Foi escolhido
um lider para cada grupo, que seria responsavel por
responder pelo grupo nos momentos solicitados.
Durante a atividade, todos os grupos respondiam
em uma folha se as afirmativas eram verdadeiras ou
falsas, como, por exemplo: “as drogas
perturbadoras referem-se ao grupo de substancias
que modificam qualitativamente a atividade do
cérebro” e “cocaina, heroina, crack, analgésicos,

esmalte e LSD, sdo drogas ilicitas”. Apds as
afirmagbes, os lideres sdo postos em frente ao
tabuleiro e os bolsistas repetem as afirmacgoes feitas
anteriormente conferindo se os alunos marcaram
verdadeiro ou falso e dando o parecer daquela
resposta. Os acertos resultavam em avangos nas
casas do tabuleiro e os grupos que erravam,
permaneciam em sua posicao inicial. Os alunos
depois de conferirem as respostas, voltam para
seus grupos e é refeito o procedimento até alguém
chegar ao final do autédromo.
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) Figura 1. Modelo de tabuleiro.

Foram elaboradas trinta afirmagdes sobre o tema
drogas contemplando aspectos em que os alunos
poderiam visualizar os efeitos e comércio das
drogas e outras, que exigem abstracdo, como por
exemplo, o trajeto das substancias desde o pulméo
até o sistema nervoso. As questdes de conceitos
basicos, macroscopicos e do cotidiano foram
acertadas facilmente, mas as questdes que se
referiam aos efeitos microscépicos e conceituais
ainda havia complicagdes e erros.

Conclusoes

Durante a apresentagdo do minicurso, a participagao
dos alunos foi intensa, realizando diversas
perguntas sobre a tematica drogas. Ja o jogo
proposto “Autédromo Quimico” apresentou-se como

um recurso interessante e importante para a
avaliacdo da aprendizagem dos conceitos
estudados.
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