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Introducao

Vendo a necessidade de novas metodologias para o
ensino de quimica que superassem o0 atual ensino
praticado e proporcionassem 0 acesso aos
conhecimentos quimicos desenvolveu-se uma
proposta do jogo Caminhada Quimica que consiste
em um método de avaliacdo da aprendizagem
usando o lidico como ferramenta mediadora para a
assimilacdo e discussdo de conceitos ja
desenvolvidos. O mesmo é composto por quatro
bonecos que ficam em poder dos participantes que
representam seus respectivos grupos. Um dado
indica quantas casas 0s bonecos devem andar e
existem obstaculos, que sdo perguntas sobre um
determinado tema, que o0s participantes devem
responder corretamente para seguir em frente. O
jogo tem por objetivo trazer uma maneira mais
dindmica, atrativa e interativa de avaliar o
aprendizado dos alunos de forma que possibilite
maior compreensao e entendimento do tema’.

Resultados e Discussao

O jogo foi aplicado a dezoito alunas do 2° ano do
Curso Normal da Escola de Educagdo Basica
Professor Pedro Franca Reis, localizada na cidade
de Arapiraca — AL. O tema trabalhado foi uma
revisdo de conteddos como transformacgfes
quimicas, ligagdo quimica, estrutura do &tomo,
tabela periédica, entre outros. As alunas foram
avaliadas ao longo de todas as etapas do trabalho,
pela participacdo em equipe, socializacdo do
conhecimento e pelo interesse durante a atividade.
Os resultados obtidos foram satisfatorios uma vez
gue observou-se a existéncia de uma interlocucéo
de saberes, socializacdo e discussdo do assunto
proposto. De forma clara, objetiva e dindmica as
alunas acabaram por assimilar o conteldo enquanto
se divertiam numa atividade prazerosa. Percebeu-
se gue as mesmas se sentiam mais a vontade para
fazer questionamentos por se encontrarem em um
ambiente descontraido e que propiciava o interesse
e motivacdo no contetdo. Desta forma, o jogo
Caminhada Quimica se mostrou eficaz como uma
das etapas do processo de avaliagdo da
aprendizagem, revisdo e fixacdo do contelido, por
despertar para um aprendizado mais pratico da
Quimica e obter um melhor aproveitamento na
compreenséo do contetido®. E por se tratar de uma
escola de Curso Normal contribuiu para a formacéo
destas futuras professoras ao mostrar a importancia

da utilizacdo de jogos educativos no processo de
ensino-aprendizagem.

Figura 1. Aplicagdo do Jogo Caminhada Quimica.

Conclusoes

Conclui-se que a utlizacdo do jogo educativo
favoreceu de maneira significativa o aprendizado e
fixacdo do conteddo e funcionou como uma
ferramenta para a avaliagdo de assuntos ja
trabalhados. O mesmo propiciou um ambiente de
divertimento e interacdo entre os alunos, fazendo
funcionar e exercitar as estruturas ja aprendidas
pelo individuo. Por ser um instrumento que atrai,
motiva e estimula o processo de construcdo do
conhecimento o0 jogo se torna importante ao
proporcionar a integracdo de novos saberes e
promover o0 desenvolvimento de habilidades
cognitivas e oferecer uma melhor assimilacdo do
assunto abordado’.
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