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RESUMO:

A saúde ao longo dos anos em eio uso de diversos sisemas de represenação e organi-
zação do conhecimeno como erramena ava de aprendizagem, azendo uso de mapas
conceiuais, axonomia e aé mesmo onologias para sisemazar inormações e levá-los
de maneira esruurada para seus usuários. O uso desses pos de abordagens oriundas
da ciência da informação possibilita a construção de novas ferramentas e de mecanismos,
aplicavos e sofwares inovadores em diversas áreas de conhecimeno, como por exem-
plo, o SuperSUS. O SuperSUS é um jogo lançado em 2019 com o objevo de desenvolver
nos jovens e adolescenes a vonade de conhecer sobre o seu direio à saúde e se apro-
priarem da deesa do Sisema Único de Saúde brasileiro (SUS) aravés de prácas educa-
vas, lúdicas, imersivas e gamicadas. O direio à saúde é um ema que ainda precisa de
maior acesso e conhecimeno da população brasileira e do mundo, no enano, no Brasil
desde a promulgação da Consuição Federal (CF) de 1988 e da Lei nº 8.080, de 19 de
Setembro de 1990, a saúde passou a ser direito de todos e dever do Estado, e isto muitas
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vezes não é conhecido de orma universal pela população brasileira. Assim, o processo de
desenvolvimeno do SUPERSUS surge em 2018, em meio a uma população jovem brasilei-
ra que esava em um processo de desacrediar o SUS em grande pare com um ore uso
de prácas desinormavas. Com o cenário políco, midiáco e inormacional mudando,
com o mercado de jogos para o público adolescene cada vez mais em ala e com as ones
de inormações radicionais perdendo orças juno a ese mesmo público, pesquisadores,
esudanes e prossionais vinculados ao Grupo de Pesquisa Saberes e Prácas em Saúde
(GPS) da Fundação Oswaldo Cruz em Pernambuco, começam a visualizar a necessidade
de consruir uma erramena que pudesse comunicar aos jovens, de orma ava, lúdica,
imersiva e narrava, inormações verdadeiras sobre o SUS e qual seu impaco em nossa
esruura de país. Dese modo, o grupo desenvolveu o primeiro SUPERSUS nominado de
“Direio à saúde”. Com 13 minijogos que apresenam emas ransversais ao direio à saú-
de, como promoção, assisência e acesso à saúde, o jogo narra a consrução da políca
de Saúde no Brasil, apresentando em sua cutscene uma sociedade sem acesso universal à
saúde, aé que a população, saniarisas e prossionais de saúde, unidos luam pela cria-
ção do SUS que emos hoje. Esa abordagem narrava dá a eses jovens jogadores acesso à
inormação hisórica para que seja possível azer a consrução e idencação comparava
do cenário de país exisene hoje e no passado anes da criação do SUS. O jogador, imerso
no jogo, percorre rajeórias de luas e conquisas e a cada evolução alcança objevos da
agenda 2030, arelados ao SUS com dimensões ambienais, sociais e econômicas. Desen-
volvido apenas para Android e sendo um case de sucesso na disseminação de informação
em saúde, juno aos jovens, o jogo alcançou a marca de 10 mil downloads na playsore.
Após o lançameno do SuperSUS Direio à Saúde, iniciou-se a pandemia da covid-19 e com
isso a equipe do GPS, visando ampliar a disseminação cienca para proeção a saúde du-
rane a pandemia, decidiu consruir uma nova versão que levasse inormação a ese jovem
jogador reerene a pandemia da Covid-19, assim surge o “SuperSUS COVID”. No jogo, o jo-
gador inerage com os desaos vivenciado pela população e prossionais de saúde duran-
e a pandemia, e lida com os cincos principais eixos de auação do sus no enrenameno
a pandemia: a) imunidade coleva; b) imunidade individual; c) prevenção; d) esagem; e
e) assisência hospialar. Para além, razendo o combae às nocias alsas e a desinorma-
ção, no que ange às abordagens de prevenção à saúde durane a pandemia, os jogadores
precisam combaer o anasma da “FakeNews” que aparece para represenar o volume
de nocias alsas que impediram um enrenameno mais ágil da pandemia no Brasil. O
jogo cona ainda com uma cenral de inormações, que possuem manuais, normas e docu-
menos écnicos e ciencos com inormações seguras sobre a pandemia. Aravés de uma
abordagem inerava, lúdica e inovadora o grupo em alcançado a população adolescene
e com essa abordagem em buscado consruir desde a adolescência a consciência neces-
sária para a deesa da saúde pública e conhecimeno do direio de acesso à saúde pública
de qualidade. Para al, são desenvolvidas abordagens inormacionais, de represenação
da inormação e do conhecimeno, modeladas para a necessidade do público-alvo aravés
de uma esruura visual aeva. Os jogos são desenhados por uma equipe de design e
ilusração dedicada ao jogo, bem como oda a inormação sonora e coneudisa é pen-
sada e desenvolvida de orma exclusiva para o jogo, após publicados, odos os maeriais
desenvolvidos são disponibilizados para acesso ao público, aravés do gilab da Fiocruz,
como recurso aberto, para impulsionar o desenvolvimento de novos produtos adaptados
a realidades múlplas exisenes. Os dados coleados com as primeiras versões do jogo e
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a necessidade social aponada, impulsionaram, o desenvolvimeno de mais duas versões
do SuperSUS, uma sobre Aenção Primária à Saúde e Prácas Inegravas em Saúde e a
oura sobre a vacinação, esas esarão disponíveis para download ainda em 2023, para
android e IoS de orma mullingue. Todo o coneúdo rabalhado no jogo, é validado juno
a esudanes de escolas públicas brasileiras, por meio de rodas de conversa e quesoná-
rios avaliavos. Durane o desenvolvimeno, são eias rodas de diálogos emácas com
prossionais, esudiosos e gesores de saúde, para validação emáca, bem como, são
eios eses de usabilidade com esudanes do curso de Pós-graduação do Deparameno
de Ciência da Inormação da UFPE. Com a evolução mediáca e aenos a divulgação cien-
ca mais próxima da população, bem como, as plaaormas mais ulizadas pelos jovens
adolescenes de hoje e a pluralidade dinâmica do azer cienco, o grupo iniciou no Insa-
gram o perl SuperSUS.ocruz, que auará de maneira a levar a inormações ciencas de
qualidade com linguagem naural, recursos de acessibilidade e usabilidade inormacional.
É aravés do Insagram que a equipe buscará ano divulgar o SuperSUS, como, esender
seu espaço de auação, raando de emas inerenes ao jogo de maneira mais conexual
e criando para os usuários-jogadores um espaço de comparlhameno e exploração do
mundo do SuperSUS.
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